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1. EDUCACION A DISTANCIA.

Este proyecto surgié con el fin de poder dar cursos o clases de Posgrado via
Internet en el area de Ciencias Sociales y Humanidades de la Universidad Auténoma
Metropolitana Iztapalapa. Esta idea fue propuesta por la division de Ciencias Sociales y
Humanidades en conjunto con el Laboratorio de Ingenieria de Software (LIS) area de
proyectos de software.

Este proyecto nace para facilitar la difusion de clases o cursos de Posgrado, dar
informacion en la red de dichas clases o cursos, ademas para tener la opcion de poder
tomar una clase fuera de las aulas, asi como poder tomar el curso desde cualquier lugar
en el que se cuente con Internet.

Es necesario destacar que dicho proyecto se creo como ya mencionamos para
impartir clases del area de Ciencias Sociales pero se puede ampliar a otras areas.

Sobre el documento:

El siguiente documento muestra; algunas técnicas utilizadas para la elaboracién
del proyecto, como lo es el Analisis y Disefio Orientado a Objetos, UML, ademas de la
programacion que se realizo en Java, asi como referencias a libros o paginas utilizadas.

También se hace mencion en aquellas cosas que no se toman en cuenta en los
manuales y se llegan a descubrir cuando se programa. Asi como problemas con los que
se encuentra el programador en la practica.



2. OBJETIVOS DEL SISTEMA.

Objetivos Generales:

= Elaborar una aplicacién Cliente-Servidor via Internet donde los maestros puedan dar
clases desde su maquina, y los alumnos se puedan conectar a esta.

» Las clases se daran a través del envio y recepcién de texto.
asi como el envio y la recepcion de imagenes.

= Recepcién de preguntas por parte de los alumnos al profesor.

» El maestro podra enviar texto.

= El alumno podra enviar texto.

Objetivos Especificos:

La aplicacion debe ser amigable

La programacion sera en Java, haciendo uso de applets y servlets.

Se crearan hojas en HTML, para presentarlas en la RED.

Cada alumno tendra una clave de acceso para dicha clase.

Los alumnos podran enviar preguntas a los maestros.

No existira la comunicacion entre los alumnos, Unicamente por medio del profesor.

El maestro podra abrir archivos que podra enviar a los alumnos tanto a la pantalla de
exposicion como a paginas HTML ya previamente establecidas para éstos fines.

o El maestro puede enviar preguntas o comentarios a los alumnos.

e El maestro podra ver que alumnos estan conectados, asi como las preguntas que le
envien.



3. MARCO TEORICO

A continuacién se citan las técnicas utilizadas para el desarrollo del proyecto. Asi como
sus puntos finos en la construccién, de la cual se hace un énfasis especial en el andlisis y
disefio orientado a objetos porque ha sido la base de todo el desarrollo del proyecto.

3.1 Técnicas utilizadas en el desarrollo del proyecto.

Las principales técnicas utilizadas para el desarrollo del proyecto, son en la
Ingenieria de Software el analisis de riesgos, el analisis y el disefio orientado a objetos, el
desarrollo por prototipos, estrategias para tratar el riesgo, la codificaciéon y las pruebas.

3.1.1 - Analisis y disefio orientado a objetos.

El proyecto se desarrollé sobre la base de una metodologia de Analisis y Disefio
Orientada a Objetos, que tiene como meta el desarrollo de prototipos incrementales, es
decir, partiendo de un prototipo 0 con solamente unas cuantas funciones basicas, se van
generando prototipos subsecuentes con mayor funcionalidad, cada uno de los cuales es
alimentado por el anterior. El desarrollo incremental por prototipos minimiza el riesgo de
entregar un producto con errores en todos sentidos, pues cada uno de ellos
paulatinamente incrementa la utilidad del sistema y permite la revisién por parte de los
usuarios desde etapas tempranas. Asi, el cliente retroalimenta el desarrollo participando
activamente como un aliado y no como un enemigo a vencer.

El analisis y disefio orientado a objetos se divide en varias etapas, cada una con
entregables bien especificos que alimentan a la etapa siguiente. Estas etapas son:

Etapa Entregable

1. - Levantamiento de Requerimientos. Mddelo de requerimientos.
Modelo de Casos(USE CASE).
Modelo de Interfaz:
Pantallas principales.
Diagramas de transicién de estados.
Modelo de dominioc del

problema.
2. - Analisis. Modelo de Analisis.
3. - Disefio. Modelo de Diseno.

4. - Construccion. Modelo de Construccion.

(¥5)
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Cada uno de los prototipos se desarrolla siguiendo estas etapas en estricto orden,
puesto que cada una alimenta a la siguiente. Por lo tanto, cada uno de los prototipos es
un micro-desarrollo, como se muestra en la fig1.

Prototipo 1 > Prototipo 2 > Prototipo n
Requerimientos ¢Requerimientos ¢ Requerimientos
Analisis ‘Anélisis ¢ Analisis
Disenfo Disefio Disenro
Construccion ¢Construccién ¢ Construccion

3.1.1.1 Analisis de Requerimientos.

Esta etapa se encarga de levantar los requerimientos y especificaciones de los
usuarios, de modo que queden lo suficientemente claros para evitar errores en las etapas
posteriores. Esta parte es crucial porque los requerimientos obtenidos alimentaran todo
el desarrollo posterior, y entonces se debe garantizar que lo que el usuario desea sea lo
que el desarrollador entiende, con lo que se tiene una base confiable. Aparte de estas
importantes implicaciones, el levantamiento de requerimientos sirve para que el equipo de
desarrollo vaya adquiriendo un conocimiento aceptable del entorno sobre el que va a
trabajar, pues son especialistas en desarrollar sistemas, no en la materia sobre la cual va
a desarrollar. El aprendizaje del entorno permite la elaboracién de un producto mas
eficiente y libre de errores, pues asi desarrolla una solucion de un problema que conoce
(0 que va conociendo). Todo este conocimiento lo absorbe de usuarios clave, que
conocen lo mas perfectamente posible el problema. El entregable aqui es el modelo de
requerimientos, que se constituye a su vez de tres modelos:

e Modelo de Casos
¢ Modelo de Interfaz
e Modelo del Dominio del Problema

El Modelo de Casos extrae el conocimiento funcional fundamental del problema
de una forma estructurada y progresiva, siendo la base para establecer la estructura del
sistema. Este modelo orienta todos los demas procesos del método. Para plasmar
exactamente lo que hace un sistema, se necesita definir las transacciones principales que
lo componen, como se comunican y el orden que siguen para describir su funcionalidad.
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3.1.1.2 Ejemplo de Use Case.

Un USE CASE es precisamente una descripcién de una transaccién, donde no
sélo exhibe lo que hace, sino también incluye una serie estructurada de pasos para
realizarla y los entes que interactuan con él o Actores. Cada USE CASE se trata por
separado como un objeto.

El sistema completo puede constar de una infinidad de transacciones, pero se
ordenaran con una jerarquia de herencia, en la que cada nivel hard uso o derivara a su
vez otras transacciones 0 USE CASES hasta describir la totalidad, siempre tratando de
guardar la proporcion de 5-9 o + 7 objetos en cada nivel para asegurar la percepcion(una
cantidad mayor sera dificil de entender, una cantidad menor podria ser incluida en otro
nivel).

e ™ ~
. o a
. Vs \\
Alrrecerista Entradh de Atticuos Alrecerista
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Ejemplo de USE CASE.

Sobre el Modelo de Interfaz establece el vinculo visual entre el desarrollador y el
usuario para concretar aspectos de la interaccién que el sistema pudiese tener con su
entorno externo, permitiendo la retroalimentacion temprana de aspectos fundamentales
para el conocimiento de la aplicacién. Consta de las pantallas principales que se utilizaran
al desarrollar una transaccion y su correspondiente Diagrama de transicion de estados.

Sobre el Modelo del Dominio del Problema se estableceran los principales objetos
gue constituiran al sistema y las relaciones que tienen entre si. Los objetos persistentes
almacenaran informacién, es decir, la base de datos real, que después se tendra que
pasar irremediablemente a un modelo relacional y no orientado a objetos; por lo que las
relaciones obtenidas aqui seran muy utiles.
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Ejemplo de Modelo de dominio del problema

El proceso completo de levantamiento de requerimientos se desarrolla de la
siguiente manera:

Inicialmente se entrevista a los usuarios principales o con poder de decisién de la
empresa y se les pide que definan las transacciones principales que definen al sistema,
se trataran de acotar a solamente aquellas de las cuales no se pueda prescindir y sobre
las que se enfocara el mayor esfuerzo. Después se convendra una cita con los usuarios
mas expertos en las transacciones principales para que describa los pasos a realizar para
llevarlas a cabo. Se desarrolla un modelo inicial con él o los '"USE CASE que se
obtuvieron, pantallas iniciales y demas componentes. En citas posteriores se propondran
estas pantallas y descripciones al usuario y se refinaran con las observaciones que haga.
Esta etapa termina cuando los cambios que se hagan al modelo sean minimos.

Es importante recalcar que el procedimiento mas pesado de levantamiento de
requerimientos como se indica anteriormente, y el analisis y disefio se hace al principio
del proyecto. En los prototipos subsecuentes se realiza también estas etapas para anadir
nuevas transacciones y modificar las existentes, pero el trabajo ya no es tan completo.

Sobre el Analisis aqui se dan |as relaciones que existen entre los diversos objetos
encontrados y se disefian nuevos que puedan ayudar a la tarea especifica de cada uno.
Al final se tendra una descripcién detallada del comportamiento y comunicacion que existe
entre los diversos objetos que realizan una transaccién. Para entender mejor estas
relaciones se construyen escenarios, que son instanciaciones de una transaccién, es
decir, descripcion de los pasos necesarios y los valores reales que se obtienen o se
transmiten. Este escenario es referente a un comportamiento perfecto, y los errores y
excepciones se toman en cuenta hasta que un escenario es perfectamente interpretado.
Aqui es importante recalcar la utilidad del modelo de tres capas. En dicho modelo todos
los objetos que interactuan en una transaccion se dividen en tres grupos de acuerdo a su
funcionalidad: los objetos de interfaz que solamente se encargan de capturar o exhibir
informacién, los objetos de negocio que manejan la ldgica para manipular y procesar
datos, ya sea para entregarlos a un objeto de interfaz o para obtenerios de un objeto de
datos, cuya unica funcion es servir como un mensajero eficiente hacia o desde la base de
datos permanente. Al separar los objetos en estos tipos su ordenamiento es adecuado y
el mantenimiento es mas sencillo.

El producto principal de este proceso es el diagrama de colaboracidon, que
describe todos los objetos en juego para cada transaccion, las llamadas que reciben y
hacen hacia otros objetos con sus parametros respectivos(con sus tipos de datos
recibidos y a retornar).




El diagrama de colaboracién debe ser lo suficientemente detallado para entender
estas relaciones.
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Ejemplo de Diagrama de Colaboracion.

3.1.1.3 Diseiio.

Practicamente es una extension al analisis con la adicibn de que contempla
aspectos de implantacién, es decir, toma en cuenta las caracteristicas especiales de la
plataforma en que va a utilizarse para decidir que tipo de datos se utilizara, el tipo de
estructuras de almacenamiento mas adecuadas y demas detalles caracteristicos. El
entregable es el diagrama de secuencia, que es una interpretacion grafica exacta y en
orden estricto de todas las llamadas que hacen y reciben los objetos que realizan una
transaccion. Aqui todos los métodos de los distintos objetos tienen ya bien especificados
sus tipos de datos en base a una plataforma dada. Estos diagramas son la especificacion
completa a seguir para desarrollar el producto y tiene que ser lo mas clara y precisa
posible para que el programador la siga al pie de la letra.

3.1.1.4 Construccion.

Es ya la elaboracién del producto. Culmina todos los esfuerzos con un prototipo
funcional que sigue las especificaciones de todas las etapas anteriores, listo para
probarse y modificarse alimentando un prototipo subsecuente. Para un buen entregable
habra que colocar comentarios amplios en el cédigo donde hagan falta para facilitar el
mantenimiento y tener un producto legible.

Cabe hacer notar que el proceso de pruebas se encuentra inmerso en todas las
etapas anteriores y por eso no se le considera una mas. Al realizar el levantamiento de
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requerimientos en un principio los cambios son extensos por las observaciones y
modificaciones propuestas por el usuario, tendiendo a estabilizarse, con lo cual el
procedimiento de prueba se encuentra inmerso en el trabajo. Cuando los cambios son
minimos entonces el usuario ya ha dado de forma implicita una prueba y una aceptacion,
dando luz verde para el arranque de las demas etapas, alimentadas ya con
requerimientos sélidos. Al desarrollar las demas etapas de andlisis y disefio y explotar una
transaccion dada, al sobresalir algunas rectificaciones para integrar, al realizar pruebas
de escritorio y resolver dudas de los programadores acerca de especificaciones, disefios y
aspectos relacionados, se estan realizando pruebas. Al entregar un prototipo para revision
ta entrega misma es una prueba, con la ventaja de que se hace en etapas muy tempranas
del desarrollo, permitiendo verificar y corregir a tiempo. En suma, durante todo el
desarrollo se hacen pruebas, tomando como un hecho que una etapa alimenta a la
siguiente con entregables sin errores en la medida de lo posible, y que ademas con esta
metodologia es sencillo corregir un fallo, pues nunca seran errores trascendentales.

Todas estas etapas son repetidas en el desarrollo de cada prototipo, que a su vez
alimentara a uno posterior hasta que el nivel de errores y cambios sea bajo y se haya
logrado atacar con eficacia las transacciones mas importantes.

3.1.2.- UML

Para seguir una metodologia orientada a objetos es indispensable un lenguaje
standard bien establecido que permita modelar las ideas de una manera correcta y que
permita su traslado a codigo sin errores. Para plasmar toda la informacién en cuanto a
levantamiento de requerimientos, analisis y disefio se utilizo el lenguaje unificado de
modelado o UML, que a ultimas fechas se ha convertido en un estandar en el area de
analisis y disefio orientado a objetos. Los sencillos ejemplos mostrados en la seccion
anterior de diagramas de estados, colaboracién y secuencia han sido elaborados con
base en este lenguaje. Al ser un lenguaje estandar nos da un punto de partida ideal para
que cualguier gente que tenga nociones de el entienda nuestras ideas y su contexto,
transformandose en un medio de comunicaciéon efectivo, sin tener que extenderse
demasiado en explicaciones, ejemplos, etc. Algunos elementos mas importantes del
lenguaje son los sigs. :

Autotransicion
- Transicion - éé?édz
Actor USE CASE @nico >
i
"\ Fin

N

7

Generalizacion e

/

_~Asociacion

“ Agregacion ...



Liga hacia si mismo

NewClass5 NewClass6 1. ligaomensaje ( J_
——— — | | I
\ T
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Ahtomensaje
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3.1.3.- Rational Rose.

Para poder disefiar en base a un lenguaje se necesita una herramienta que facilite
el trabajo. La que mejor se adapto a las necesidades y disposicion que se tenia para el
presente trabajo fue Rational Rose, una herramienta CASE que proporciona una interfaz
grafica para el modelado. Con ella se tiene una buena administracién de los proyectos
porque permite el desarrollo de prototipos incrementales y su uso es bastante sencillo. En
el caso del proyecto el trabajo se dividi6 en partes que pudieran desarrollarse
paralelamente, se analizo el resultado de cada una y al final se unieron en un proyecto
principal. Cada cambio que se le hacia al disefio era efectuado en el proyecto de rose
principal de manera que todo mundo los apreciara y pudiera modificarlo avisando desde
luego de dichos cambios.

3.1.4.- Técnicas de programacion en Java.

Como el proyecto esta basado en el uso de Internet el lenguaje ideal es Java. Este
lenguaje es multiplataforma y el acceso a través de Internet tiene como Unico requisito el
uso de un browser compatible con Java. Las ventajas son evidentes y se citan a
continuacion:

1. - Java es multiplataforma. Puede un mismo programa correr en diferentes
maquinas sin compilar y modificar nuevamente.



2. - Al utilizarse paginas HTML dinamicas o Applets el cédigo reside realmente en
fa maquina servidor(gateway) y es transportado e interpretado en la maquina cliente, asi
que para realizar modificaciones y mantenimiento se trabajara unicamente sobre el codigo
que esta disponible en el servidor y no en todas las maquinas cliente.

3. - La programacion del lado servidor en Java es sencilla y eficiente, ya que a
diferencia de guiones CGI los servlets o clases especializadas en proporcionar servicios
HTTP permanecen residentes en memoria, pueden mantener conexiones costosas con
bases de datos y su programacion no es tan laboriosa. Por otro lado, el uso de JDBC o
conexion abierta con bases de datos, permite que su uso sea flexible a este respecto y
tenga facil mantenimiento. JDBC (Java DataBase Connectivity) es un AP| de Java que
permite al programador ejecutar instrucciones en lenguaje estandar de acceso a Bases de
Datos, SQL (Structured Query Language, lenguaje estructurado de consultas), que es un
lenguaje de muy alto nivel que permite crear, examinar, manipular y gestionar
Bases de Datos relacionales. Para que una aplicacién pueda hacer operaciones en una
Base de Datos, ha de tener una conexién con ella, que se establece a través de un driver,
gue convierte el lenguaje de alto nivel a sentencias de Base de Datos. Es decir, las tres
acciones principales que realizara JDBC son las de establecer la conexion a una base de
datos, ya sea remota o no; enviar sentencias SQL a esa base de datos y, en tercer lugar,
procesar los resultados obtenidos de la base de datos.

4. - Como es un lenguaje 100% orientado a objetos, es el lenguaje mas idéneo
para un analisis y disefio correcto orientado a objetos.

5. - Como las clases predefinidas que posee tienen una alta orientacion al uso de
Internet, mucho del trabajo de bajo nivel y mas complicado ya se encuentra resuelto y
probado, con lo que se ahorra mucho tiempo en programacién.

6.- El parecido con el lenguaje C es sorprendente, con lo que se facilita mucho el
aprendizaje.

Java es el primer lenguaje que tiene la virtud de ser compilado e interpretado de
forma simultanea. Cuando un programador realiza una aplicaciéon o un applet en Java y lo
compila, en realidad, el compilador no trabaja como un compilador de un lenguaje al uso.
El compilador Java unicamente genera el denominado ByteCode. Este cédigo es un
codigo intermedio entre el lenguaje maquina del procesador y Java. Evidentemente este
codigo no es ejecutable por si mismo en ninguna plataforma hardware, pues no se
corresponde con el lenguaje de ninguno de los procesadores que actualmente se conocen
(habra gque esperar a ver qué ocurre con los procesadores Java). Por lo tanto, para
ejecutar una aplicacidén Java es necesario disponer de un mecanismo que permita
ejecutar el ByteCode. Este mecanismo es la denominada Maquina Virtual Java. En cada
plataforma (Unix, Linux, Windows 95/NT Macintosh, etc.) existe una. maquina virtual
especifica. Asi que cuando el ByteCode llega a la maguina virtual, ésta lo interpreta
pasandolo a codigo maquina del procesador donde se esté trabajando, y ejecutando las
instrucciones en lenguaje maquina que se deriven de la aplicacién Java. De este modo,
cuando el mismo ByteCode llega a diferentes plataformas, éste se ejecutara de forma
correcta, pues en cada una de esas plataformas existira la maquina virtual adecuada. Con
este mecanismo se consigue la famosa multiplataforma de Java, que con soélo codificar
una vez, podemos ejecutar en varias plataformas. En realidad la maquina virtual
desempefia otras funciones, como la de aislar los programas Java al entorno de la
maquina virtual, consiguiendo una gran seguridad.

Como herramienta se utiliza JBuilder 2.0, que es una herramienta RAD eficiente
hasta cierto punto. Las maquinas utilizadas para el desarrollo son potentes y no tienen
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problema, pero cuando se intenta utilizar en maquinas mas sencillas, los recursos que
consume son importantes.

En el principio del proyecto se intento realizar la conexion entre cliente y servidor
mediante métodos remotos (RMI) inmersos en un applet cliente y un servidor. Este
método no funciond, pues generé muchas restricciones en cuanto a seguridad. Los
navegadores o browsers no permiten tan facilmente una conexién de este estilo y si
existen firewall y proxys entre las conexiones la comunicaciéon es muy dificil. Por todo lo
anterior se decidid cambiar a servlets, con lo cual la comunicacién se realiza de forma
conveniente y muy facil.

3.1.5.- Técnicas de programacion en HTML

Para que cualquier persona tenga un acceso facil a la clase virtual asi como
informacién relativa con los cursos de la Universidad y acceso a informacion detallada y
de uso gral., el recurso mas sencillo es el uso de paginas HTML. Como un unico requisito
el usuario debe tener un navegador como Internet Explorer o Netscape. Al utilizar Java del
lado servidor las mismas paginas pueden ser generadas de forma dinamica lo que hace
muy rico su contenido y posibilidades. Las versiones actuales de HTML(Lenguaje de
Marcas para HiperTexto) proporcionan la posibilidad de cargar imagenes animadas, crear
ligas, botones con acciones predefinidas en un script (por ejemplo JavaScript) y otras
posibilidades sin la necesidad de contar con una maquina virtual como en el caso de los
applets, con lo que su uso es mucho mas eficiente al no necesitar demasiados recursos y
cargase de manera rapida. Sin embargo, como no almacenan informacién a través del
tiempo ni tienen la capacidad de desplegar ventanas independientes (para un aviso por
ejemplo) su uso se restringié al papel de interfaz donde fue posible.

Las técnicas de programacién del lenguaje de HTML es relativamente sencillo, ya
que no necesariamente se debe de hacer la construccién paso a paso, si no que es
realmente con interfaces que facilitan el trabajo como los son el FrontPage u otros, estos
mismos generan instantaneamente el codigo y las lineas como para ligar algunas paginas
son relativamente sencillas.

3.1.6.-Tecnicas utilizadas en Bases de Datos
(Access e Interbase).

Este es un manejador de bases de datos muy popular y sencillo de manejar. Su
efectividad no es lo mas conveniente para un trabajo de este estilo pero como su uso es
extensivo y no tiene que hacerse un programa particular para la introduccién de datos ni
modificacion de ellos, fue la eleccion mas pertinente en su momento. Este problema se ha
considerado como no trascendental porque la unica ocasion en que se utiliza arduamente
la base de datos es cuando los alumnos ingresan a la clase virtual. En todo el demas
tiempo el maestro es el Unico que hace uso de ella para actualizar calificaciones o
consultar historiales. Sin embargo, se hace notar que su eficiencia no es la adecuada, y al
usarse JDBC en el lado servidor, se puede cambiar la BD con facilidad sin necesidad de
alterar otra cosa que el driver odbc particular de la nueva base de datos en todos los
servlets que la utilizan, en caso de tener problemas de desemperio.



4. Desarrollo practico (Primer Prototipo).

En la etapa practica del proyecto, se hizo el desarrollo, empleando fas técnicas del
Andlisis y Disefio Orientado a Objetos (ADOOQO), en las que se aplicé el disefio de Use
Cases (Casos de uso UC); asi, para cada UC se analizd su modelo de requerimientos,
que, de acuerdo con lo ya mencionado en el marco tedrico del presente reporte, dicho
modelo comprende los modelos de casos, de interfaz y del dominio del problema.

Es importante mencionar, que hasta esta etapa el proyecto consta de dos
prototipos, en esta parte explicaremos el desarrollo del primer prototipo para finalmente
pasar a la descripcion del segundo prototipo.

4.1 Modelo de requerimientos a nivel general.
En ésta etapa, se establecié la forma de trabajo el equipo y se comenzd con la

familiarizacion del equipo de desarrollo con el problema (el diagrama se encuentra en el
ANEXO 1).

ANEXO 1

MODELO DE REQUERIMIENTOS (nivel general)

Diagrama General de Use Cases del Chat

&)

\,,’ ) o N \. B “/' ™,
/N .
MAESTRO MaestroDa AlumnoToma
Clase Clase
; s
|
| | e
| ; o )
Maestro
| Expone
|
7 .7 ™
S a o - N
Maestro Alumno
Pregunta Responde
| / R e / ‘
Maestro Alumno
Contesta Pregunta

P
~

Maestro
Accesa
Expediente
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Especializacién de Use Case Maestro Pregunta y Alumno Responde
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Especializacion de Use Case Maestro Expone

MAESTRO Maestro

Expone

MAESTROENVIAIMAGEN

<<USA>>

e
. J / \,
. /
MODIFICAR IM&aGEN
SELECCIONAIMAGEN

4.2 Modelo de requerimientos para cada Use Case.

Aqui se especifica la secuencia de acciones a tomar por el sistema para cada
intercambio de informacién (Ver diagramas en ANEXO 2).
4.2.1 Modelo de requerimientos:

4.2.1.1 Modelo de casos (Ver ANEXO2).

4.2.1.2 Modelo de Interfaz (Ver ANEXO2).

4.2.1.3 Modelo del dominio del problema (Ver ANEXO2).
4.2.2 Modelo de Analisis.

4.2.2.1 Escenarios explorados.

Los escenarios que se exploraron, corresponden Unicamente al encontrado en el
marco de “"Simple Correcto”, ya que al ingresar a otro escenario, en el que la clave de
acceso del alumno o el profesor sean incorrectas, el sistema simplemente no entra en

ejecucion, por lo que se omitieron diagramas que no tiene gran valor ilustrativo.

4.2.3 Modelo de Diseiio (Diagramas de Secuencia).
4.2 3.1 Escenarios Explorados.
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Como se establecio en el modelo de analisis, el unico escenario descrito es el que
presenta las caracteristicas de ser el "Simple Correcto”, por lo que se presentan los
diagramas de secuencia para cada Use Case para éste escenario en particular (Ver
ANEXO3).

ANEXO 2:
Modelos de Requerimientos para cada UC

1. Use Case MaestroPreguntaAbierta

. - N

—— P \

N AN P

MaestroPreguntaAbierta
MAESTRO

PASOS

1.-Maestro presiona -pregunta abierta

2.-Teclea pregunta en el area de texto.

3.-Maestro presiona enviar.

4 .-Sistema lleva pregunta a todos los alumnos.

5.-Sistema trae la solicitud de los alumnos que quieren responder y los marca en el area
de alumnos presentes.

6.-Maestro selecciona alumno que respondera y presiona -Aceptar.

7.-Sistema avisa a alumno que ha sido seleccionado para responder, comienza un timer y
trae su respuesta al area de texto, difundiendo ésta a todos los demas clientes.

8.-U.C. MaestroCalificaRespuesta y regresa a 6 o pasa a 9.

9.-U.C. TerminaSeleccion.

Diagrama de Estado (Use Case Maestro Pregunta Abierta)

Selecciona

Teclea

. Entra /,« ~ Ve

AN ,« _ oy Y
PantPrin Pregunta Abierta AreaDeTexto | Enviar AlumnosPresentes
/’/ 4 77777777 " \/;7
L Fin 7
/. 7
® P

Aceptar y Selecciona otro( PFgguntaHecha )

o Aceptér( Atumno )
Aceptary U.C TerminaSeleccion

u.c

e Voo
PantCalificacién " AreaDeTexto
< - e S —— S i e _—

N

SistemaTraeP antallaCalif{ Alumno )

15



Diagrama de Clases (Use Case Maestro Pregunta Abierta)

cMAESTRO r‘bALUMNo
‘(from Logical View) | {(from Logical View
%ﬁveEbmpleado Q@ M atricula @

ombre ] Nombre

<
&Password P assword
T 1.1
Inscrito en
Esta en

3 cGurso 0. 1.1
0-"™(trom Logical View) ¥

&CvelCurso @ cinscripcion

E};CveUEA_ Forma parte de (from Logl.caIV\ew)
&yFechalnic @ &b Matricula @
&FechaFin 1.1 0. *|é&xCveCurso @

0. " &CveEmpleado &,CalifTotal

&,Clavehorario

Tiene —m———
1.1 —
cUEA i
(from Logical View)
&,CveUEA @
Nom bre
&,Creditos
L

2. Use Case MaestroCalificaRespuesta

e ™~

A 7 B j:‘\\
MaestroCalificaRespuesta
MAESTRO
PASOS

Maestro otorga una calificacién a la respuesta o comentario del alumno.

{cParticipacion
(from Logical View)
‘@& Matricula @

. CveCurso @
&.Fecha @
%Hor_a @ N
&,CalifP articip

o/

En

1.-Sistema trae un cuadro de dialogo con los datos del alumno previamente seleccionado

y un area de texto para que el maestro ponga la calificacién.
2.-Maestro teclea la calificacion y presiona aceptar.
3.-Sistema guarda calificacion del alumno.

4.-Sistema muestra al alumno seleccionado mediante un cuadro de dialogo el aviso de

que su respuesta fue calificada y la calificacién correspondiente.

5.-Sistema despliega en todos los clientes de alumnos la participacion exitosa y

calificacion del alumno en el area de texto.



Diagrama de Clases (Use Case MaestroCalificaRespuesta)

cMAESTRO
(from Logical View) [ cCurso _ - )
CveEmpleado @ 1..1 Esta en (from Logical View) » cClase
%;‘gg;;id ST— 10 [BORCIRO @ G | g L |l Lescalven
T &,CveUEA - [ &,CveCurso
Q’Fechalnic @ < e:&iFecha
0.* FechaFin &;’NumCIase
g\LvaeEmpleado Q’Impartida
%Clavehorario -
cUEA 1.1 1.
(from Logical View) De
gbc\/e'UEA @
Nombre ‘
& Creditos -
Y i cDIAS —1
O cHORARIO
e Qﬁclave dias -
= Dia 1 f%,clave horario
:E‘YDia 2 . f¥;hora de inicio
VDia 5 1.1 tiene 1.+ |&Duracion
] clave dias
@&,B!a g "%
Q‘ a wactualiza hora de inicio(
. : Sractualiza duracion()
©Modifica dias() .
3. Use Case Termina Seleccién pregunta Abierta
e . ‘\\\ 7 //
A’/LUMNkO TerminaSeleccién Preg.Abierta

PASOS

1.-Maestro presiona cancelar.

2.-Sistema borra todas las marcas de los aspirantes a contestar.

3.-Sistema avisa a todos los alumnos que se ha terminado la oportunidad de contestar.
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Modelo de Interfaz
Diagrama de Estado (Use Case Termina Seleccién Pta. Abierta)

Canc/Terminar Pregunta Abierta

®—nee

[ Pantalla Seleccion de preg. Abta ’

( Eliminarmanos alzadas }
(-

A
{
s

-

e genera Aviso de Finde Oportunidad para contestar

Diagrama de Clases (Use Case Termina Seleccion Pta. Abierta)

cMAESTRO

(from Logical View)

&CveEmpleado @
&:Nombre

E,Password

4. Use Case MaestroPreguntaDirecta

e N
l/\\ - 1\\\ ///’

%

MaestroPreguntaDirecta
MAESTRO

PASOS
Maestro realiza una pregunta especifica para un alumno y la califica.

1.-Maestro selecciona alumno en la pantalla de alumnos presentes.

2.-Maestro presiona pregunta directa.

3.-Maestro teclea la pregunta en el area de texto y presiona enviar.

4 .-Sistema lleva pregunta a todos los alumnos.

5.-Sistema avisa a alumno mediante cuadro de dialogo que ha sido seleccionado para
contestar y comienza un timer..
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6.-Sistema trae respuesta y la despliega en todos los clientes.
7.-U.C. MaestroCalificaRespuesta.

8.-Sistema termina.

Modelo de Interfaz

Diagrama de Estado (Use Case MaestroPreguntaDirecta)

Slazion
" Prfin Segion RrifAnmosiesrts

mmm< AeToto
Smmm%ﬁlﬁiﬁmm) EniarySéma Treerepuets( ALnmo)
SdsTenira
L

Diagrama de Clases (Use Case MaestroPreguntaDirecta)
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I{from Logical View)
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PbPassword
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&Creditos B

1
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(from Logical View) i
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wpPassword
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(from Logical View)
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5. Use Case MaestroContestaDirectamente

MaestroContestaDirectamente
MAESTRO

Ante las diversas preguntas que el maestro puede ver en el area de preguntas que
realizan los alumnos, selecciona una para responder y la contesta .

PASOS .

1.-Maestro selecciona la pregunta correspondiente en el area de preguntas.

2.-Maestro presiona responder.

3.-Sistema prepara envio.(Pregunta, alumno).

4.-Maestro teclea respuesta en el area de texto y presiona enviar

5.-.Sistema despliega en todos los alumnos la pregunta , el alumno que la realizé y la
respuesta dada por el Maestro.

Layouts de pantallas(Use Case MaestroContestaDirectamente)

Higtarial

Enviar

Responder




1.-Maestro selecciona la pregunta correspondiente en el area de preguntas.

PREGUNTA DE  Chucho: que paso? recibes
1 ae abanino va muy rapide i pantaifaf as preguntd no tarngo signo de interrogacion).
ecrbes ka pragunta repetida 8 vaces
IO Contestame

REGUINTA DE - Chucho: no .

0 8 veces fo

-

ue paso gaby
Chucho: no

Enviar ' - ' , ey

Regponder.

2.-Maestro teclea respuesta en el area de texto y presiona enviar

Diagrama de Estado (Use Case MaestroContestaDirectamente)

Selecciona Pregunta
N
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T Iy T
PantPrin Desplegar Preguntas > Area Preguntas

> R — —_—

Enviar( Todo%lu/mnosAlumno,Pregunta,Respuesta )
|
/F/' | Responder( Alumno,Pregunta )
in ;

Teclea |
7N

Y 3
AreaDeTexto
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Diagrama de Clases (Use Case MaestroContestaDirectamente)

cUEA
" (from Logical View)
& Nombre 1.1 .
Creditos N ’ cCurso |
Q{,_,,, e Tiene (from Logical View) :
&,CeCurso @
&,CeUEA 1 Forma parte de
& Fechamic@ 1 7
& FechaFin  ~ I
. &,CveEmpleado
0. % &, Clavehorario
Estaen” Inscrito en
7 e
p //
1.4 7
- - ‘/// 1/
CMAESTRO [ . . Y
(from Lagical View) CALUMNO
&C\]@Erﬁpleado’@m* ; (from Lugi@l View)
|@,Nombre ‘ ‘g Maticula@
& Password - gNombre
| -
I
I

Password
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6. Use Case MaestroContestaConPredeterminada

B
AN %

MaestroContestaConPredeterminada
MAESTRO

Maestro contesta una pregunta de las que se han hecho en el area de preguntas y la
contesta mediante una respuesta que previamente ha capturado y puesto a disposicién.

PASOS

1.-Maestro selecciona la pregunta que desea responder en el area de preguntas.
2.-Maestro presiona -Responder.

3.-Sistema prepara respuesta(Pregunta, alumno).

4 .-Maestro presiona -Cargar.

5.-Sistema trae todas las opciones que se han precargado en un cuadro de opciones que
contiene la pregunta y la respuesta.

6.-Maestro selecciona la pregunta y respuesta correspondiente y presiona -Aceptar.
7.-Sistema despliega en el area de texto la pregunta y respuesta seleccionada.
8.-Maestro presiona -Enviar.

9.-Sistema lleva la pregunta, el alumno que la realizé y la respuesta dada a todos los
alumnos de la clase.

Diagrama de Estado (Use Case MaestroContestaConPredeterminada)
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["AreaDeTexto ("* Pant 1

0,
j Aceptar( Alumno,Pregunta,Respuesta
o g P )
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Diagrama de Clases (Use Case MaestroContestaConPredeterminada)
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=
N
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| (from Logical View}
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e T |

AlumnoRespondePreg.Directa

1.-Sistema avisa que el alumno ha sido seleccionado para responder la pre-
gunta directa .Despliega un timer(reloj).
2.-Alumno teclea respuesta y presiona enviar.
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3.-Sistema lleva respuesta a servidor o avisa del fin del tiempo.(para  contestar).
4 -Sistema despliega mensaje de respuesta recibida o puntuacién  otorgada.(privada).

Diagrama de Estado (Use Case AlumnoRespondePregDirecta)

Sistema avisa al alumno que ha

. . INICIO sido escogido para responder la
o T ™ reg. hecha i o N
> Pantalla Principal 1 preg Mensaje de seleccion
; e D
A A S e
. Alumno teclea respuesta y envia, si fue
7 selectionado
e |
//FIN i !
L |
s P N
P \/4 Respuesta a la preg. realizada
No fue posible la ;
generacion de la N - - :
calificacién
Finaliza respuesta del alumno .
Calificacién
<,,

si es posible se genera la calificacion

Diagrama de Clases (Use Case AlumnoRespondePregDirecta)

cParticipacion

| I e Ty — ALUMNO . )
! cC Calificacion | ] .. (”DmCLogicaIVIew) 1 . ‘(from Logical View)
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! echa !
i | WP assword SHora @
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8. Use Case AlumnoRespondePregAbierta

e TN S

a i .
AtlumnoRespondePreg.Abierta
ALUMNO

PASOS

1.-Sistema trae a la pantalla la pregunta y la marca como abierta(Area de
Exposicién).

2.-Alumno presiona solicitud de Participacion .

3.-Sistema lleva solicitud al servidor.

4 - Sistema trae respuesta de servidor

5.-Alumno teclea respuesta y presiona enviar.

6.-Sistema lleva respuesta del alumno.

7.-Sistema notifica a los alumnos del termino de la seccidén de Respuestas.

Layouts de pantallas (Use Case AlumnoRespondePregAbierta)

Diagrama de Estado (Use Case AlumnoRespondePregAbierta)

- N .
. INIC 1O Pama“; Prm'c"pa‘l\ Respuesta a Solicitud |
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/ FIN ‘

! 1 El alumno responde la pregunta

v La solicitud no fue aceptada ‘

7
- ) N

Respuesta del alumno

N

Enviar respuesta al servidor

N N

Diagrama de Clases (Use Case AlumnoRespondePregAbierta)
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Layouts de pantalias:
AlumnoRespondePreguntaAbierta

jemplos - Miciasoft Internet Explorer

Ldein s £

ot

9. Use Case MAESTRO EXPONE DIRECTO

MaestroExponeDirecto
MAESTRO

PASOS

1.- Maestro elige expone directo
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2.- Sistema muestra pantalla del maestro.
3.- Maestro teclea en el area de pizarrén.
4 .- Sistema envia informacién a alumnos

5.- Maestro termina clase.

Layouts de pantallas(Use Case MAESTRO EXPONE DIRECTO)
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4.- Sistema envia informacién a alumnos

Diagrama de Estado (Use Case MAESTRO EXPONE DIRECTO)

maestro teclea informacion

VRN
‘opciones del maestro| muestra R A -
.,,,,,,, > P L -——--—3> pantalla del maestro |
S )
7 AN toma otra opcion” T T
RNy termina clase
fin de clase .
/ fin de clase.
/ T
b PR N .
/g ’ |
./ ‘pantalla de fin de clase“
|
o _ ./

Modelo del Dominio del problema

Diagrama de Clases(Use Case MAESTRO EXPONE DIRECTO)

cMAESTRO
(from Logical View)

CveEmpleado @
Nombre

%Password

10. Use Case MaestrolniciaSesion
PASOS

1.- MAESTRO TECLEA PASWORD.

2.- MAESTRO TECLEA CLAVE DE EMPLEADO.

3.- SISTEMA MUESTRA PANTALLA DE ELECCION DE EXPOSICION.
4.- MAESTRO ELIGE TIPO DE EXPOSICION.

6.- SISTEMA MUESTRA PANTALLA DEL MAESTRO.

7.- U.C. MAESTRO DA LA CLASE.

8.- MAESTRO TERMINA SESION

10.-SISTEMA VERIFICA LA HORA DE TERMINACION

11.- SISTEMA AVISA LA TERMINACION DE LA CLASE

12.- SISTEMA CIERRA LA CLASE
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Diagrama de Estado (Use Case MaestrolniciaSesion)

errorde pasword o
matricula

. selecciona
T maestro m
\ digita pasword y clave
PantPrin de empledado pantalla inicia clase

A

@ Fin de ia clase
|
|

mntalla de opciones de exposicion activa pantalla muestra datos del maestro

|

datos del maestro

Modelo del Dominio del problema

Diagrama de Clases (Use Case MaestrolniciaSesion)

cCurso
R R B e — - [ — i{from Logical View)
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&, Nombre Ty s b — \@ FechaFin
| ®actualiza clave cursos() | &,CveEmp!eado\
1&’\»,Clavehorario ‘

isfg,Password :
! B} L. Pactualiza clave empleado()
B i

11. Use Case AlumnoEntra a clase

P ) 3 - - . /// N
e - N ) ; //’
‘ AlumnoEntra
ALUMNO

PASOS

1.- ALUMNO DIGITA PASWORD.
30



2.- ALUMNO DIGITA MATRICULA.

3,- SISTEMA VERIFICA LA HORA Y CLASE QUE PUEDE
4.- SISTEMA MUESTRA LA PANTALLA DEL CURSO.

5.- ALUMNO TECLEA DE ACEPTACION.

6.- SISTEMA MUESTRA PANTALLA DEL ALUMNO.

7.- U.C.ALUMNO TOMA CLASE.

8.- SISTEMA TERMINA SECION.

9.- ALUMNO TERMINA CLASE

10.- ALUMNO VISUALIZA PUNTUACION AL FINALIZAR LA
11.- SISTEMA REGRESA A LA PANTALLA PRINCIPAL

Modelo de Interfaz:

Layouts de pantallas

31

TOMAR A ESA HORA.

CLASE.




Modelo del Dominio del problema

Diagrama de Clases (Use Case AlumnoEntra a clase)

[ cPUNTUACION " DETALLE DE PUNTUACION
£3:M atricula &.clave detalle
Spuntos acumulados Senum de clase
&$clave curso 1.1 1.0 &3 clave curso
&clave detalle tiene &3.puntos obtenidos [}
<actualiza puntos() <actualiza clase()
mete matricula() wguarda puntos()
J L
1..n
tiene
1..1 cCURSO
&3.clave curso @
[ CALUMNO | &.nombre curso
&M atricula &¥inicio de curso
%paswbord in Qanlum.dhe cla.ses
nombre 1..n o Clave horario
&4.clave cursos —(M M — (7 ogup:,l t
tom a &CveMestro
~<actualiza matricula()
actualiza cursosy() actualiza clave()
actualiza nom bre() actualiza duracion()
actualiza inicio()
actualiza cupo()
(]
1..n
Tiene N]I'\
T
1.1
M
cDIAS | cHORARIO
&¥.clave dias &3.clave horario
&Dia 1 &shora de inicio
&3.Dia 2 .1 t..n &,Duracion
&.Dia 3 &kclave dias
&Dia 4 se imparte
“Dia 5 actuatiza hora de inicio()
actualiza duracion()
©+M odifica dias() .
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12. Use Case MaestroAccesaExpediente

s - N B ) o Vi

MaestroAccesaExpediente
MAESTRO

PASOS

Maestro accesa a el historial académico de un alumno en particular. -

1.-Maestro selecciona alumno de la pantalla de alumnos presentes.

2.-Maestro presiona Historial.

3.-Sistema muestra el historial del Alumno y lo despliega en una pantalla especial.
4.-El Maestro presiona el botén mostrar foto de la pantalla especial.

5.-El sistema despliega la foto del Alumno en la pantalla especial.
6.-El Maestro presiona aceptar.

7.-El sistema deshabilita la pantalla de historial y regresa a la pantalla principal.

Modelo de Interfaz

Diagrama de Estado (Use Case MaestroAccesaExpediente)

SelecciocnaAlumno

Cesplegar A‘”mnOSPresenwsPresentes ]

Mostrar Expediente( Alumno )

Entrar

PantPrin

.
<:>éz/?ﬁ:/

—>

Aceptar

‘ PantExpediente <
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Modelo del Dominio del problema

Diagrama de Clases (Use Case MaestroAccesaExpediente)

cMaestro
Rycarga apunte
gpforma envio
wEleccidon
&Seleccion
&:Nombre Maestro
&,Clave Maestro

@Recibe_Alumnos() |
@Elige_Alumno()
@Muestra_Alumnos()

cHistorial

%Nombre
FMatricula
&,Promedio
&,Carrera

[ cAumne ]
&Apunte
FNombre

Matricula
&;Materias

@Recibe_Apunte()
@rRevisa_Historial(}
@pConsulta_Fato()

& Tiempo
&Clases Asignadas

g*Muestra_Historial()
@Muestra_Foto() J

13. Use Case CargaEnviaComoDocumento

o
A

Maestro

PASOS:

(D

US CargaEnviaComoDocumento

El maestro selecciona enviar un texto como Documento

. Maestro selcciona del CheckBoxGroup 'texto’
. El sistema activa boton 'Carga Apunte’
. El maestro presiona botén 'Carga Apunte'

. El maestro busca selecciona archivo con texto

1
2
3
4
5.
6
7
8
9. El sistema cierra pantallas de selccion
1

35

. El sistema despliega pantaila de opcién 'Enviar como documento' ,.
El sistema abre pantalla de seleccidn del destino del archivo
. El sistema despliga pabntalla de seleccion de archivo
. El maestro presiona 'Abrir en la pantalla de seleccién

0. El sistema envia el documento al destino indicado



11. El maestro contintda con la clase
Modelo de Interfaz

Diagrama de estados UC CargaEnviaComoDocumento

e hicio " pantalia del Maestro Selec ChBG Texto J Cargar Apunte actiVﬂ
j
L - -

- L .

N\ 7
/ Cancel

|
|

Y

Pantalla Seleccion de destino

Fin Cargar Apunte

O

Cancel I
Pantalla de Seleccion de archivo fuente J

Enviar como Documento

Modelo del Dominio del Problema

UC CargaEnviaComoDocumento

‘* cPantallaSelDestino

& i cDestino
| &Enviar como Documento | g )
\&»,Enviar directamente %G?::;?Lsrgacmn
N@,Economia
1 & Historia ‘
&.Antropologia Social}
L 0.1 &Finanzas ‘
| &,Sociaologia
J cSeleccion ‘ &.Psicologia
|
1

' cArchivo
i guArchivos
07 &:Directorios

1 &Unidades de disco

| ]
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Modelo de Colaboracion

UC CargaEnviaComoDocumento

1. CargaApunte 2: SetDocumento 3- SetDestino 4- SetFuente
QO > oiSel — > [ oSel | > olSel | — = |oNHistori
1 - - Documento Destino Fuente |~ al |
: Maestro 5: GetHistorial(Alumno)\)
|
oDHistor
| iales
S —J
——
6: ExecSQLJ/

Eall

Layouts de pantallas

Enviar tﬁrectamen(e .

viat cotno docimen,

1. Pantalla de seleccidon de tipo de envio



2. Pantalla de seleccion de destino de envio

14. UC CargaEnviaDirectamente

X C D

US CargaEnviaDirectamente

NewClass

PASOS

. Maestro selcciona del CheckBoxGroup 'texto’

. El sistema activa boton 'Carga Apunte'

. El maestro presiona botén 'Carga Apunte'

. El sistema despliega pantalla con opcion 'Enviar Directamente'
. El Sistema despliega pantalla de selccion de archivo

. El maestro busca y selecciona archivo con texto a enviar

. El sistema cierra pantalla de seleccion

. El sistema despliega el documento en el area de texto

. El maestro continua con la clase

OO~ WN -
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Modelo de Interfaz

Diagrama de Estado UC CargaEnviaDirectamente

Inicio Pantalla del Maestro W Selec ChBG Texto 9[ Cargar Apunte activoJ
l -7

7

Cancel

Fin Abrir Cargar Apunte

@ ( Pantalla de Seleccion de eﬁchivo fuente W

Modelo del Dominio del Problema
UC CargaEnviaDirectamente

cMaestro cEnviaTexto
ggsmg\g@g sto & ComoDocumento
&, Password 1 1 &Directamente
L
1.7
1
Archivo cSeleccién
AU 1 |&Archivos
W &Directorios
& Grafico 0.1 &,Unidades de disco
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| ABRIR ARCHIVO

;3 CHUCHOEDUC DlSTANClA

A hello_java
Hellojava
taeques
prueba
sugey

@ chuchow

)

_] nullredt

4] P_ElegiEnvio

2] PMaestro_PreguntasPredefinidas
E] Hellojava Hellolava, ~htm

2} CuadioDialogo

2] ChatBDServist

:@ ChatServiet

! EnglumnoNoSel

A maestro

_@] P_EnviaResum
@ P_PantallaCarg:
1) PMasstro

_@] Piaestro_Abo
@_] PMaestro_Pre:
:‘ﬂ] PMaestro_Preq
) Administracion -

2. Pantalla de seleccion de archivo a enviar

15. USE CASE CARGAENVIAIMAGEN.

PASOS

Maestro

(EN LA PANTALLA DEL MAESTRO, SELECCIONAN UN ICONO)

CoONOOOAWN—

(D

UC CargaEnvialmagen

. Maestro selecciona del checkBoxGroup 'Imagen’
. El sistema activa boton 'Carga Imagen'

. El maestro presiona botén 'Carga Imagen'

. El sistema despliega pantalla 'Clmagenes'

. Maestro presiona 'Abrir Imagen'
. El sistema despliega pantalla de seleccién de archivos
. El maestro busca y selecciona archivo con Imagen (*.gif, *.jpg,
. Maestro presiona botén 'Abrir' de la pantalla de seleccién

. El sistema muestra la imagen en un recuadro

10 Maestro presiona botén 'Enviar Imagen'

11. Sistema desaparece pantalla Cimagenes

12. El sistema coloca la imagen en el recuadro del pizarron
13 El maestro continua la clase en la pantalla de maestro

41
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Modelo de Interfaz
Diagrama de Estado(Use Case CargaEnvialmagen)

o Selec ChBG Imagen Presiona Cargar Imagen
Inicio

Pantalla del Maestro ’{i'mage” Activo Pantalla ClmageneQ

Abrir Imagen

[Selec de Archivos |
o, J

Fin de Clase \
Selec de Otra JZresiona Abrir
Imagen L

rVisualiza lmagenj

L

Presiona Enviar Imagen

. AV4
Continua Clase (Pantalla del Maestro con Imagen

L

Diagrama de Colaboracion

1: Clickimagen 2: ClickCargalmagen 3. AbrirArchivo 5: Getimagen(Nombrelmg)
> > —> 4: Abrelmg(Nombrelmg) >
i OlPantal| e I | ,
. | OlPantalla A ‘ONSelec‘ ONimag | JODImag(
T PMaestro | —j 2G| e cion ! T j en T 7T, en |
- B i o _ P . A L. i
: Maestro ‘ \\ / ‘ / 6: ExecSQL
: N o e ./ o . .
< < v
8: Pasalmg 7: Regresalmg EQ \
\ 9: Envarimg(Imagen) i j
v i .
10: RegresaPMaestro
ONEnvia, > ~ OlPantalla |

i PMaestro
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Diagrama de Secuencia

Modelo del Dominio del problema

Diagrama de Clases (Use Case CargaEnvialmagen)

Layouts de pantallas (Use Case CargaEnvialmagen):

cMasstro | crenalame |
—
E“E#\’,NombreMaestro Q’ aman.o
q E@Espamoleagen
Acve maestro
&Password LEnvialmg()
L%Seleccionalmg()
1
cSeleccion 1 Py
i Archivos &,Jmagen
& Directorios
~ . & Texto
&;UnidadesDDisco | 1 1




£ Pantalla del maestre

Pantalla Climagenes

16. Use Case Alumno Pregunta

AlumnoPr%qunta
ALUMNO 4



PASOS

1.-Alumno teclea pregunta y presiona enviar.
2.-Sistema lleva pregunta a maestro.

Modelo de Interfaz

Diagrama de Estado{Use Case Alumno Pregunta)

Alumno teclea pregunta y
la envia

e
@ Nico i/ \
J N U I AN
Pantalla Alumno

b basich
Distancia/PrincipalPag/sjem|

Teclea rensaje: Usuarios en f chat:

[maetio el tema con que se relacina? e GARIVE
o = maestro
£tea de mensajes: Gaby
E

Chat8 GARIVE ha entrado al chat.

Modificarimagen
MAESTRO

45




PASOS

1.-Maestro presiona modificar imagen.

2.-Sistema trae componentes de dibujo.

3.-Maestro modifica imagen.

4.-Maestro presiona salir de los componentes de la paleta( dejar de dibujar).

Modelo de Interfaz

Diagrama de Estado(Use Case Modificarimagen)

Modificar imagen
. INICIO T T T T S e e

i - : v i
Pantalla Principal | ; Herramientas para modificar imagen

< ]

; Fin de modificacion

@ < FIN !
® ‘ /

) s
et Fin de Modificacion

Modelo del Dominio del problema

Diagrama de Clases (Use Case Modificarimagen)

clmagen

%Cve. Imagen
GDescripcién Imagen

| J

46
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ANEXO3: Modelo de Disefio (Diagramas de Secuencia)

1.

maestro pregunta abierta

(Use Case Maestro Pregunta Abierta)

47

o
v 7 i - S - B 7
/ oPantPrin oPMAreaT exto oPAlum | UC Maestro . U.C.Termina \‘ ["oCTexto:c | | oCServidor:c

- i - - - |

:MAESTRO ) :CcPMArea | Presentes | Calfica || “Seleccion | | “CTexto . CServidor

T T > i N
] Presiona i ‘ ‘
I e \ ‘
| i '
' habilitar(PregAbierta :
' (R |
| Teclea * g | ;
AR e >
j | !
| , |
Presiona
. e — >
‘ . ocArea ‘ ‘
i < N
0C Texto.envia(Preg ‘
LT T T T e e e
i ! |
. oC Servidor envia{PregAbierta,Pregunta)
. e e >‘
‘ i oC Servidor recibeSolicitudes
‘ H
| oCTexto.recibe | ‘
R 2
| oPAlum
< e
“r oPAlum | |
o | |
) Selecciona <
}1 , S § s [ \
‘ | - oC Texto.avisa(Alumno
[7 T e
: : oC $ervidor.avisa(Alumno)
! [ >
i R
| | oCServidor recibe
! oCSefvidor.difunde
| ;
. oCTextorecibe | <
oPArea - .
; Califica < T T e
|- - e e >
i
! Termina
- . e
I
< - S — e
i |



2. (Use Case Maestro Califica Respuesta)

X

, oPAreaTexto : | | oPAreaCalif: | [oCCalificacion ;] [0CBD : cDBMS
'—MMQ cPMAreaTexto cPArea cCcCalificacion

J oAreaCalif show(Alumno

L )

Califi J
J oAreaTexto.procesaCalif
L
oCCali idacién.guardaCalil((Alumno

)

o)

oC D.guardaCaIif(SﬁL)LZ

48




2.

: MAESTRO

(Use Case Termina Seleccion Prgunta Abierta)

A

oP Cancelar : |

oP SinManos :

oC Manos

roC Final : (Use

(Use Case

(Use Case J

Alzadas : (Use

l Case View: ¢

oCBD : cDBMS]

Selecciona Cancelar (Terminar)

U 1]

H

Elimina Manos Alzadas

Sin Manos a los alumnos

AE——

Terminar Modificacion
L..:

T 1

g

Exec SQL

U

U

49

T



(Use Case Maestro Pregunta Directa)

X

. MAESTRO | oPantPrin : ¢ oAlum oAreaTexto : ' U.C Maestro oCTexto - c oCServidor:c
—— PantPrin Presentes: ¢ cPMAreaTexto r Califica CTexto CServidor
]———————9 :
|

| _ .
Senala “>D )
L B !

I
Selecciona
|

oPAlumPresentes.ilumina(Alumno)

P

[

Fﬂresiona Pregunta Directa
—————e—— >

J D oPAreaTexto.habilita

!

i Teclea Pregunta

oPAreaT exto.procesaT xt

A

ex‘toenvia(Prengr,Alumno,Pregtha)

? S

oCServidor.envia(PregDir Alumno Preg)

oCServidor.difundigdos(PregDir,AIumno,Pregunta)
! <___
oCServidor.avisaAlu~m(PregDir,AIumno,Pregunta)
o
oCServ‘idor.comTimer()
oCServidor.recibeRespuesta(PregDir,Alumno,Respuesta
<
oCtriChat.difunde(Alumno,Respuesta)

I
oCTexto.recibeResp(AIumno%spuesta)
IR

[

oPAreaTexto.despliegaResp(Alumno,Respuesta)

Califica

J<

i T il

]
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3. (Use Case Maestro Contesta Directamente)

- MAESTRO

oPantPrin oPArea oPAreaTexto oCTexto oCServidor
Preguntas
! |
Seffala
oPArea
Seleccion
Presiomna
oPArea
I Teclea
] >
oPAfeaTexto.procesa

]

oCTexto.envia

N\

Sy
/H;JCServifdor.difunde

T%

ﬂ
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5. (Use Case ContestaConPredeterminada)

maestro contesta con predeterminada

. MAESTRO | oPantPrin: ¢ " oPArea | oPAreaTexto : i oPCuadro | oCTexto |  oCSenvidor
S— } PMPrin .. Preguntas: c cPMAreaTexto‘ Opciones | :
A >
b
i Sefal’
: " oPArea !
! ' !
Seleccion <
! ‘ ) Presiona >
} : 2>
oPArea
S
Presiona Cargar ‘ ‘
| oPCuadro |
} e e D
‘ oPCuadro
\ |
Selecciona L -
o e - - e e >
oPArea ‘
R ‘ |
oCTexto.envia(AIumno,Pregunla,Respues
i S ,,,,,>JW
oCSeidor.difunde
: - >
| :
< - 1
Lo T
|
<,,, . — I
< i
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4,

(Use Case AlumnoRespondePreguntaDirecta)

loPRespuestaPreqg.Directa ;] |oPAvisoCalificacion| |oCServidor: (| oCFinal :
ALUMNO ‘ cPRespuestaPreg.directa ' : cPAviso cCSenvidor cCFinal

Alumno Teclea Respuesta y presiona enviar

|
Show

i

Respuesta es llevada al

I

Mensaje Recibido o Calificacion

%Aj
i

‘ ;

Terminar de Responder
L

g

g

—

5. (Use Case AlumnoRespondePreguntaAbierta)
|
’ ) [oPSolicitudParticipacion : | [ oCSenddor : } oPRespuestaSdiicitud/RespuestaPregunta : ¢ oCFinal :
~ ALUMNO cPSolicitudParticipacion l cCSenidor ‘ PRespuestaSolicitud/RespuestaPrequnta } cCFineL?

Selecciona Solicitud de
[

[

Solicitud

Sh0\;v Respuesta ala

M
Téclea Respuesta a Preg. y presiona >D

Teminar de ‘

{::kf;‘l
y

53



6. (Use Case AlumnoRespondePreguntaAbierta)

A

- ALUMNO

oPSolicitudParticipacién : oCSenvidor : Mensaje en el | oCFinal :
‘ cPSolicitudParticipacion cCSenvidor area de texto : ] cCFinal

Selecciona Solicitud de
| j
! Solicitud

H Show Respuesta a la ‘ |

i

J ]

Terminar (No se otorgo el derecho a
I
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7.

/

: MAESTRO

(Use Case Maestro entra a dar clase)

digita pasword y clave de empleado+sig
>

" findeclase |

55

‘oPin'icia clase :MoPMuetraDatcV)s d\;bb;:ioneé 7\ oPiF:‘a’n)talrlé o 'ﬁiéPér;t;II; W&fonfrol : cy oCoﬁtéI [ oBD: cDBMS i1 ucC TIPO DEV
cPinicia clase : cPMuestra Exposicion : Maestro: ¢ Terminacion : Control Control EXPOSICION
| oC.TraeDatosProfesor(CveEmpleado) |
? | ’ ' Exe SQL
' >
show(Datos del empleado) i ! i
> : Y | |
! i
pulsa :
: >
oC.TraePantallaMaestroy); 1
— e ,,,,m,z; S ,>‘,,‘
Show(PantallaMaestro con pantalla de opciones) !
> : ;
; |
! |
selecciona opcion i \ i i
Da Tlase I
- S e - - >‘1
digita termina ‘ ‘ a
- - : 2 |
i | ! |
‘ 1" oC.verifica horalde terminacién
Ll R 7,4 S ,,>
oC.GuasfdaClase |
e >
oC.Trae | i
— B ->
: I
1 i Exe SQL
i i i >
i i :
ishow(pantalia de
S, — > — i
! | i



8. (Use Case Maestro Expone Directo)

Q maestro expone directo

oVOpciones - oPPantalla oPMAreaTexto | oControl:c | 0BD: cDBMS ' oControl : ! oCSenvidor :

- MAESTRO

Exposicion: : Maestro. c :cPMArea . Control .| cControl l " cCSenidor ‘
Selecciona expone predeterminado e B ' ' ‘
| - >
; Traepantall!a(maestro)
' ExeSQL
show(pantalla del maestro) ‘ ‘
>
selecciona boton de texto
activa el area de texto
show cursor en area de texto i
—>
escribe + envar, | ‘
envar datos

Evia al senidor
>
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9. (Use Case Alumno Entra a clase)

N
VRN - . o . e, . ,, o
- ALUMNO oPAinicia clase | oPMuetraDatos oPantalla oPPuntuacion oPAPrin 11 oControl : ¢ + oCServidor:c ~ ' oBD: cDBMS | : cDBMS oBD : cDBM
—_— : cPAinicia : cPMuesra Alumno : Controi ‘L CServidor
digita paswvord y matricualpleado+sig T B o T T B B
| > !
oC. TraeDatosCursoAlumno(matricula, hora) |
— e — > |
Exe SQL() ,
T S e — >
show(datos curso) i !
>, i i
pulsa aceptar |
! > ‘
I trae pantalla alumno
‘ Exe SQL()
| >
’ show(pantalla alumno) ! |
! Pl
>
toma clase . ‘
! T T >
: ' teminadase
_ > i
-trae puntuacion | !
- e R > !
|
enviar puntuaoion‘
show(puntuacion del alumno) } v i
aceptar '
>
trae pantalla principal
- - R > |
: ; Exe SQL()
0 — '*"7" T o > H

show( pantalla principa!l alumno)
. I
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10. (Use Case Alumno Pregunta)

. ALUMNO  @PPreg.Alumno ‘ oPAviso ;
—_— 1 . cPPreg | Respuesta: ¢ ‘
L

Teclea Pregunta y presiona enviar

oCSenvidor : ¢ 1 | oCFinal : CW

CSenvdor | L CFinal

H Pregunta es llevada al senidor

gl

Show Mensaje de recibida o respuesta
L
|
Terminar de Preguntar
L

ﬂ gl
o -
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11.

(Use Case Modifica Imagen)

s
L

: MAESTRO

Selecciona

oPSelecc | oPModific ‘ 7 oCEomponentesiDibUio': c OBD: ;

oC Final ; '

Modificiméagen ;' Imagen : ¢ M\ CComponentesDibujo cDBMS!

cCFinal

Modificar Imagen
>
Trae Compbnentes de

Dibujo >

Exec SQL
- >
Show Componentes de ‘ |
Dibujo -~ > |
Modificar Imagen
' . e > -
Terminar Modificacion
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15. (Use Case Carga Envia como Documento)

olSel olSelDestino ’ olSelFuente . Maestro | oNHistorial oDHistorales BD
Docu'nento |

CargaApmte

|
i
I

i SetDestino

| \

) " L SetF}erte

i [l ‘
’G‘etHi storial(Alumno)

T 7
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16. (Use Case Carga Envia Directamente)

Q
N\

olSel _ oNSeleccion l oNTexto oDTexto i BD
Documento ~{(Maestro) l Archivo I ’ ‘ [
| LrsRARe argaApunte \
D SeIArchlvo ‘ ‘
"0
U Sel de otro archivo

ALre/arcﬁonxt(a rchivo)

L (getArchivoTxt(archivo)

H /U Exec SQL |
I
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17. (Use Case Carga Envia Imagen)

/2
N
N o B . S e - ) : L
- Maestro | OlPantalla | OlPantallaimg | ; ONSeleccion =~ ONImagen ~ ODimagen ! i BD ;  ONEnviando ! OlPantalla {
—_— PMaestro | : : i | PMaestro i
— . - . S [ E——— e [ S —_— L — S — -
Clicklmagen
ClickCargalmagen i ! i
| A |
| : AbrirArchivo | |
s ~ . 7””>‘\ ‘
. |
Abrelmg(Nombrelmg)
,w,‘,,, — >,

Getimagen(Nombrelmg)

‘1'; ExecSQL
T T !
Regresalmg Y ;
| < T o ‘
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4.2.4 Modelo de Construccion.

El modelo de construcciéon es en gran parte el diagrama de secuencia, pero con
las relaciones que tiene con respecto a la codificacion, este modelo de construccion
representa en gran parte la codificacion que se realizo en la implantacion del sistema.

4.2.4.1 Introduccion.

para obtener el modelo de construccién se tiene que tomar el modelo de andlisis
dinamico para generar un modelo de disefio que contemple aspectos de implantacion y
aspectos de implantacién y aspectos de calidad, posteriormente se toma el modelo de
disefio como entrada para la obtencién del modelo de construccion.

Modelo de Construccion

A continuacién se presenta la codificacidon que nos da en gran parte el modelo de
construccion esta ,codificaciéon es la original que nos presenta los Servlets, Applets,
paginas y codificacion mas importante con respecto al proyecto de Educacion a Distancia.

import java.awt.”,

import java.awt.event.”;

import com.sun.java.swing.”;

import borland.jbcl.layout.”*;

import java.net.”;

import java.io.*;

import java.util.*;

import borland.jbcl.control.*;

import borland.jbcl.control.iImageControl;

public class PMaestro extends JFrame implements Runnable{

private static final String SERVLET_PATH="/servlet/chat.ChatServlet",
private static final String servletURL="http://lis-server01:8080";
volatile private boolean bEntro;

//Pendiente de capturar.

String cveMaestro="1";

String cveUEA="1",

URL chatURL;

URLConnection conexion;

String usuario="maestro";

boolean bRespondePreg=false;

Thread HiloColector;

{[Construct the frame

JMenuBar menuBart = new JMenuBar():

JMenu menuFile = new JMenu();

JMenultem menuFileExit = new JMenultem();

JMenu menuHelp = new JMenu();

JMenultem menuHelpAbout = new JMenultem();

JLabel statusBar = new JLabel();

XYLayout xYLayout1 = new XYLayout();

TextArea txtaAreaTexto = new TextArea();
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List listaUsuarios = new List();
Button btnEnviar = new Button();
Button btnCargar = new Button();
List listaPreguntas = new List();
CheckboxGroup chkboxgimgTxt = new CheckboxGroup();
Checkbox chkboxImg=new Checkbox("Imagen",chkboxglmgTxt,false);
Checkbox chkboxTxt=new Checkbox("Texto",chkboxglmgTxt,true);
Button btnResponder = new Button();
Label IblAreatexto = new Label();
Label IblListaAlumnos = new Label();
Label IblListaPreguntas = new Label();
TextArea Area2= new TextArea();
TextControl textControl1 = new TextControl();
Stringlnput stringlnput1 = new Stringlnput();
Button BGuardar = new Button();
ButtonControl btnCargarHis = new ButtonControl();
List Lista2 = new List();
Panel panel1 = new Panel();
ImageControl imageControl1 = new ImageControl();
ImageControl imageControl3 = new ImageControl();
ImageControl imageControl2 = new ImageControl();
ImageControl imageControl4 = new ImageControl();

/*inicia pantalla del maestro*/
public PMaestro() {
enableEvents(AWTEvent. WINDOW_EVENT_MASK);

try {
iniciaHilo();
jblnit();
entrar();// Funcion de entrada en el servidor
catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
!
}

[*Este metodo controla los procesos (hilos) dado un cierto tiempo*/
public void run(){
while(true){

try{
/[Funciones leidas del servlet .
colectaPreguntas();
colectal.ista();
HiloColector.sleep(100);

}

catch(InterruptedException e){
e.printStackTrace();
}
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Area?2.setBackground(new Color(178, 255, 255));
textControl1.setText(" Texto Eviado");
BGuardar.setBackground(new Color(201, 255, 232));
BGuardar.setLabel("Guardar");
btnCargarHis.setBackground(new Color(201, 255, 232));
btnCargarHis.setLabel("Historial");
imageControl1.setimageName("\\\Lis-
server01\\csh\\EducDistancia\\Profesor.gif");
imageControl3.setimageName("\\Lis-
server01\\csh\\EducDistancia\llibro2.gif"};
imageControl4.setimageName("\\\\Lis-
server01\\csh\\EducDistancia\\Bajalnf.gif");
btnCargarHis.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener()

{

public void actionPerformed(ActionEvent e)

{

btnCargarHis_actionPerformed(e,Lista2),

}
»
BGuardar.addMouselListener(new java.awt.event.MouseAdapter()
{

public void mouseClicked(MouseEvent )

{

BGuardar_mouseClicked(e);

}

i

xYLayout1.setWidth(1036),
menuFile. setText("File");
menuFileExit.setText("Exit");
menuFileExit.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
fileExit_actionPerformed(e);
}
Bk

menuHelp.setText("Help");
menuHelpAbout.setText("About");
menuHelpAbout.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed{ActionEvent e) {
helpAbout_actionPerformed(e);
}
D

menuFile.add(menuFileExit),

menuHelp.add(menuHelpAbout);

menuBar1.add(menuFile);

menuBar1.add(menuHelp);

this.setJMenuBar(menuBar1);

this.getContentPane().add(statusBar, new XYConstraints(307, 650, 751, -

)

this.getContentPane().add(txtaAreaTexto, new XYConstraints(20, 220, 498,
166));

this.getContentPane().add(listaUsuarios, new XYConstraints(642, 32, 235,
328));
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30));

30));

20));

20));

356, 205));
105, 37));
7))

14));

126, 18));

24)),

22));

85));
31, 47));

37, 47));

this.getContentPane().add(btnEnviar, new XYConstraints(37, 612, 123,
this.getContentPane().add(btnCargar, new XYConstraints(198, 612, 77,
this.getContentPane().add(chkboxImg, new XYConstraints(43, 572, 113,
this.getContentPane().add(chkboxTxt, new XYConstraints(43, 548, 113,
this.getContentPane().add(listaPreguntas, new XYConstraints(645, 425,
this.getContentPane().add(btnResponder, new XYConstraints(785, 646,
this.getContentPane().add(IblAreatexto, new XYConstraints(162, 196, 139,
this.getContentPane().add(IblListaAlumnos, new XYConstraints(676, 9, 181,
this.getContentPane().add(lIblListaPreguntas, new XYConstraints(780, 405,

this.getContentPane().add(Area2, new XYConstraints(22, 34, 502, 158));
this.getContentPane().add(textControl1, new XYConstraints(189, 9, 129,

this.getContentPane().add(BGuardar, new XYConstraints(533, 35, 72, 28)):
this.getContentPane().add(btnCargarHis, new XYConstraints(900, 35, 105,

this.getContentPane().add(panel1, new XYConstraints(743, 53, 42, 37));
this.getContentPane().add(imageControl1, new XYConstraints(919, 86, 64,

this.getContentPane().add(imageControi3, new XYConstraints(101, 648,

this.getContentPane().add(imageControl4, new XYConstraints(214, 648,

b
/*fin de joinit*/

[*inicio de funciones para jbinit*/
protected void iniciaHilo()}{

int prioridadActual=Thread.currentThread().getPriority();
int

prioridadNueva=prioridadActual==Thread.MIN_PRIORITY?Thread MIN_PRIORITY:priorid

adActual-1;

HiloColector=new Thread(this,"AplicacionColectora");
HiloColector.setDaemon(true);
HiloColector.setPriority(prioridadNueva);
HiloColector.start();

p("Iniciando coleccioén...");

/IFile | Exit action performed

public void fileExit_actionPerformed(ActionEvent )

{
if(HiloColector!=null&&HiloColector.isAlive()){
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HiloColector.stop();

/llcuando cierra el chat se destruye el hilo colector

abandonar();
HiloColector=null;
System.exit(0);
HiloColector.destroy();
!

//Conexion al chat especifico

protected void entrar() throws MalformedURLException{

chatURL=new URL(servletURL);

usuario="maestro";

String
queryString=SERVLET_PATH+"?modo=nuevo_usuario&usuario="+URLEncoder.encode(
usuario);

p("Tratando de entrar.");

try{
conexion=(new URL(chatURL,queryString)).openConnection();
conexion.setDefaultUseCaches(false);
conexion.setUseCaches(false);
conexion.setDolnput(irue); //Flujo de Entrada
conexion.setDoOutput(false);
conexion.connect();
p("Realizando conexion con"+conexion),
BufferedReader in =new BufferedReader(new
InputStreamReader(conexion.getlinputStream()));
String respuesta=in.readLine();
if(respuesta.startsWith("+")){ //Detecta si se pudo conectar
setEntro(true);
p("Entro como:"+usuario);
repaint();

else{
p("Error al intentar conectarse: "+respuesta);
System.exit(0);

}

}
catch(MalformedURLException e){
p("Error en URL:");
System.err.printin(e);
e.printStackTrace(System.err);
}
catch(1OException e2){
p("Error 1O al intentar conexion");
System.err.printin(e2);
e2.printStackTrace(System.err);
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}

protected void setEntro(boolean set){
bEntro=set;

protected boolean yaEntro(){
return bEntro;
!

/*metodo que elimina a un alumno de la clase*/
protected void abandonar() {
if (lyaEntro() |} usuario == null) return;

String queryString = SERVLET_PATH +
"?modo=borra_usuario&usuario="+URLEncoder.encode(usuario);
try {

conexion = (new URL(chatURL,queryString)).openCaonnection();
conexion.setUseCaches(false);
conexion.setDolnput(true);
conexion.setDoQutput(false);
conexion.connect();
BufferedReader in = new BufferedReader(new
InputStreamReader(conexion.getinputStream()));
String respuesta = in.readLine();
if (respuesta.startsWith("+")) {
setEntro(false);
p("Usuario " + usuario + " ha salido del chat");

else {
p("Error al salir" + respuesta);
System.err.printIn("Error al salir" +respuesta);
}
in.close();

} catch (MaiformedURLEXxception e2) {
System.err.printin(e2);
e2.printStackTrace(System.err);
p("Error al intentar salir");

} catch (IOException e1) {

System.err.printin(e1);
e1.printStackTrace(System.err);
p("Error al salir"y;

}

/*metodo enviar, envia a todos los alumnos los mansajes que el maestro escribe
en el area de texto*/
protected void enviar() {
String mensaje;
String nulo;
int inicio;
int fin;
/lasignaciones
mensaje= txtaAreaTexto.getSelectedText();
inicio=txtaAreaTexto.getSelectionStart():

69



fin=txtaAreaTexto.getSelectionEnd();

if (mensaje.equals(™)) {
mensaje = txtaAreaTexto.getText();
if (mensaje.equals("™)) return;

p("Enviando mensaje.");
/Irealiza la conexion para enviar mensajes
try {

conexion=null;

conexion = (new
URL(chatURL,SERVLET_PATH)).openConnection();

conexion.setUseCaches(false); //Para este

conexion.setDefaultUseCaches(false);

conexion.setDolnput(true); //Manda objetos con el metodo
POST

conexion.setDoOutput(true);

conexion.setRequestProperty("Content-
Type","application/octet-stream");

OutputStream os=conexion.getOutputStream();

ObjectOutputStream out=new
ObjectOutputStream(/*conexion.getOutputStream()*/os);//Envia los objetos

out.writeObject(mensaje);

out.flush();

BufferedReader in = new BufferedReader(new
InputStreamReader(conexion.getinputStream()));

String response = in.readLine(),

if (response.startsWith("+")) {//Acepto el mensaje

if(iniciol=fin)  //si hay algo seleccionado en el area de texto para enviar
txtaAreaTexto.replaceText(" inicio,fin) ;

else
txtaAreaTexto.setText(""); /AREA DE TEXTO1

p("Mensaje enviado"),
Area2.append("\n");
Area2.append(mensaje);

}

else {
p("Error al enviar mensaje" + response);

in.close();
out.close();
bRespondePreg=false;

} catch (MalformedURLException e2) {
p("Error al enviar mensaje");
//System.err.printin(e2);
e2.printStackTrace(System.err);

} catch (IOException e1) {
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}

p("Error al enviar mensaje 10");
/[System.err.printin(e1);
e1l.printStackTrace(System.err);

/*metodo donde el maestro recibe informacion del servidor*/
protected void colectaPreguntas() {

String

queryString = SERVLET_PATH +

“?modo=colecta&usuario="+URLEncoder.encode(usuario);

try {
BufferedReader in = new BufferedReader(new

InputStreamReader(new URL(chatURL,queryString).openStream()));

preguntas

String nextLine = in.readLine();
if (InextLine.startsWith("+")) { //Si acepto la peticion de

p("Error obteniendo mensajes del servidor");
return;
}
nextLine = in.readLine(),
if (nextLine!=null){
p("usuarios colectados™);
while (nextLine != null && InextlLine.equals(".")) {

/IRecibe Preguntas

}

System.err.printin(nextLine);
listaPreguntas.addltem(nextline);
repaint();
nextLine = in.readLine();
}

}

else p("ningun usuario");

in.close();

} catch (IOException e) {

System.err.printin(e);

e.printStackTrace(System.err);

p("Error al checar el mensaje");

//Pregunta por la lista de usuarios
protected void colectaLista() {

String queryString = SERVLET_PATH + "?modo=lista";

Vector usuarios = new Vector();

try {
System.out.printin("chatURL: " + chatURL);
System.out.printin("queryString: " + queryString};
URL listaURL = new URL(chatURL,queryString);
System.out.printin("listaURL: " + listaURL);
URLConnection listaCon = listaURL.openConnection();
listaCon.setDefaultUseCaches(false);
listaCon.setUseCaches(false);

71



listaCon.connect();
BufferedReader in = new BufferedReader(new
InputStreamReader(listaCon.getinputStream()));
String siglLinea = in.readLine();
if (IsigLinea.startsWith("+")) { //acepto la peticion de lista
p("Error obteniendo lista de usuarios del
servidor"+siglinea);
return;
}
sigLinea = in.readLine();
while (sigLinea != null && !sigLinea.equals(".")) { //Recolecta lista
p("Leyendo usuario: "+siglLinea);
usuarios.addElement(sigLinea);
sigLinea = in.readLine();
}
if (lusuarios.isEmpty()) { //Hay usuarios
listaUsuarios.removeAll();
int size = usuarios.size();
for (inti=0; i < size; i++) {
listaUsuarios.additem{(String)usuarios.elementAt(i)),
}

}

else {
listaUsuarios.removeAll();
listaUsuarios.additem("Ningun usuario dentro"};
}
repaint();
in.close();

} catch (IOException e) {
System.err.printin(e);
e.printStackTrace(System.err),
p("Error al obtener lista"+e);

}

T
//Overriden so we can exit on System Close

protected void processWindowEvent(\WindowEvent e) {
super.processWindowEvent(e);
if (e.getID() == WindowEvent WINDOW_CLOSING) {
fileExit_actionPerformed(nul);
}
}

/*manda mensajes a la consola*/
protected void p(String mensaje){
System.out.printin{mensaje);
}
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protected void abreCargaTxt(){

Frame f=new Frame();

String linea;

String archivo;

FileDialog fd = new FileDialog(f,"ABRIR ARCHIVO");

fd.show();

archivo= fd.getDirectory()+fd.getFile();

try{
FilelnputStream is = new FilelnputStream(archivo);
BufferedReader ds =new BufferedReader{new

InputStreamReader(is));

while ((linea=ds.readLine())!= null)

{
txtaAreaTexto.append(linea);
txtaAreaTexto.append("\n");
ds.close();

}
catch(IOException e){
System.out.printin("ERROR DE ARCHIVO:" + &),

}
}

protected void abreCargalmagen(){}

protected void abreCargaRespuesta(){

PMaestro_PreguntasPredefinidas dlg = new
PMaestro_PreguntasPredefinidas(this, SERVLET _PATH,servletURL, txtaAreaTexto cveMa
estro,cveUEA);

Dimension digSize = dig.getPreferredSize();

Dimension frmSize = getSize();

Point loc = getlLocation();

dig.setL.ocation((frmSize.width - digSize.width) / 2 + loc.x, (frmSize.height -
digSize.height) / 2 + loc.y);

dig.setModal(true);

dlg.show();

void btnEnviar_actionPerformed(ActionEvent e) {
imageControl4.setVisible(false);
1 imageControl5.setVisible(false);
imageControl3.setVisible(false);
enviar();
}

void btnCargar_actionPerformed(ActionEvent e) {
String Ibi=chkboxgimgTxt.getSelectedCheckbox().getLabel();
if(bRespondePreg==false){
if(Ibl.equals(*Texto")) abreCargaTxt();
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else abreCargalmagen(),

}

else abreCargaRespuesta();

}

void btnResponder_actionPerformed(ActionEvent e) {

String pregunta=null;

pregunta=listaPreguntas.getSelectedltem();

p("Select"),

if(pregunta==null)
errorPregNoSelec();

else{
txtaAreaTexto.setText(");
txtaAreaTexto.append("\nPREGUNTA DE "+pregunta+"\n");

!
bRespondePreg=true; i +quitar cuando sea el
verdadero*/
}
void BGuardar_mouseClicked(MouseEvent e)
{
GuardaTxt();

}

void btnCargarHis_actionPerformed(ActionEvent e,List Lista2)

{
String hombre=null;
nombre =listaUsuarios.getSelectedltem();

System.out.printin(nombre);
if (nombre == null)
error_Alumno_No_Selec();
else  // aqui madar nombre al servlet para que busque en la base
// de datos y llene una listaUsuarios o un vector para
mandarlo
/I al cuadro de dialogo que lo mostrara en el area de texto
// de este mismo. falta otro metodo de recepcion de datos
/Irecibe la imformacion del servelt para la consulta
MuestraHistorial(nombre,Lista2);

}

/*guarda en un archivo lo que se le ha enviado a los laumnos*/

protected void GuardaTxt(}
Frame f=new Frame(),
String linea;
String archivo;
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FileDialog fd = new FileDialog(f,"GUARDAR
ARCHIVO" FileDialog.SAVE);

fd.show();
archivo= fd.getDirectory()+fd.getFile(); /ICAMBIAR PARA
GUARDAR

linea=Area2.getText();

try{
FileOutputStream os = new FileOutputStream(archivo);
DataOutputStream ods=new DataOutputStream(os);
ods.writeUTF(linea);
ods.close();

ki

catch(lIOException e){

System.out.printin("ERROR DE escritura ARCHIVO:" + e);
}
}
[*aqui recibo la cadena con la imformacion para desplegar
en el area de texto*/ /fquitar

{Help | About action performed

public void helpAbout_actionPerformed(ActionEvent e) {
PMaestro_AboutBox dig = new PMaestro_AboutBox(this);
Dimension digSize = dlig.getPreferredSize();
Dimension frmSize = getSize(),
Point loc = getLocation();
dlg.setLocation((frmSize.width - digSize.width) / 2 + loc.x, (frmSize.height -
digSize.height) / 2 + loc.y);
dig.setModal(true);
dig.show();

}

/*manda llamar la clase PMaestro_PregNoSelec para crear un cuadro de dialogo*/
protected void errorPregNoSelec(){

PMaestro_PregNoSelec dlg = new PMaestro_PregNoSelec(this);

Dimension digSize = dig.getPreferredSize();

Dimension frmSize = getSize();

Point loc = getLocation();

dlg.setlLocation((frmSize.width - digSize.width) / 2 + loc.x, (frmSize.height -
digSize.height) / 2 + loc.y);

dig.setModal(true);

dlg.show();

protected void MuestraHistorial(String nombre, List Lista2)
{ [**cambiar**/
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CuadroDialogo d = new CuadroDialogo(this,nombre,Lista2):
Dimension digSize = d.getPreferredSize();
Dimension frmSize = getSize();
Point loc = getlLocation();
d.setLocation((frmSize.width - digSize.width) / 2 + loc.x, (frmSize.height -
digSize.height) / 2 + loc.y); d.setModal(true);
d.show();

}

protected void error_Alumno_No_Selec(){

ErrAlumnoNoSel dig_error= new ErrAlumnoNoSel(this);

Dimension digSize =dlg_error.getPreferredSize();
Dimension frmSize = getSize();
Point loc = getLocation();
dlg_error.setLocation((frmSize.width - digSize.width) / 2 + loc.x, (frmSize.height -

digSize.height) / 2 + loc.y);

dig_error.setModal(true);

dlg_error.show();

}

void this_windowClosed(WindowEvent e)

if(HiloColector!=null&&HiloColector.isAlive()){
HiloColector.stop();

/llcuando cierra el chat se destruye el hilo colector

}

HiloColector=null;
abandonar();
System.exit(0);

/[HiloColector.destroy();

!

}/*de todo*/

import java.awt.*;

import java.awt.event.”;

import java.util.*;

import java.net.*;

import java.net.URL.”;

import java.io.*;

import com.sun.java.swing.”;

import com.sun.java.swing.border.*,

public class PMaestro_PreguntasPredefinidas extends Dialog implements ActionListener{
String SERVLET_PATH;
JPanel panel1 = new JPanel();
JPanel panel2 = new JPanel();

76



private void jbinit() throws Exception {

/limagelcon = new Imagelcon(getClass().getResource("your image name
goes here"));

this.setTitle("About");

setResizable(false);

panel1.setLayout(null);

panel2.setLayout(borderLayout?);

insetsPanel1.setLayout(flowLayout1):

insetsPanel2.setLayout(flowLayout1);

insetsPanel2.setBorder(new EmptyBorder(10, 10, 10, 10));

gridLayout1.setRows(4);

gridLayout1.setColumns(1);

IstPreguntas.setBounds(new Rectangle(29, 93, 213, 303)):

txtaRespuesta.setBounds(new Rectangle(374, 93, 365, 300))

btnAceptar.setBounds(new Rectangle(470, 419, 184, 43));

btnAceptar.setLabel("Aceptar");

btnAceptar.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener()

{
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
btnAceptar_actionPerformed(e);
}

i

btnCancelar.setBounds(new Rectangle(86, 425, 93, 33))
btnCancelar.setLabel("Cancelar");
btnCancelar.addActionListener(new java.awt.event. ActionListener()

{
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
btnCancelar_actionPerformed(e);
}
i

btnCargarResp.setBounds(new Rectangle(254, 203, 112, 36));
btnCargarResp.setLabel("Cargar Respuesta");
btnCargarResp.addActionListener(newjava.awt.event.ActionListener()

{
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
btnCargarResp_actionPerformed(e);
}
1,

IbIPregs.setBounds(new Rectangle(95, 62, 61, 24));
IbiPregs.setText("Preguntas");

IbIResp.setBounds(new Rectangle(539, 68, 70, 24));
IbIResp.setText("Respuesta");

label2.setText(version);
insetsPanel3.setLayout(gridLayout1);
insetsPanel3.setBorder(new EmptyBorder(10, 60, 10, 10));
button1.setText("OK");

button1.addActionListener(this);
insetsPanel2.add(imageControl1, null);
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void btnCargarResp_actionPerformed(ActionEvent e)

{
int index=IstPreguntas.getSelectedindex();
String texto=null;
Iftexto= ctrlPregs.getPregunta(index);
txtaRespuesta.append(texto);

}

}

class CtrIPreguntas{
String cveMaestro;
String cveUEA,;
String SERVLET_PATH,;
String servletURL,

CtrlPreguntas(String SERVLET_PATH,String servletURL,String cveMaestro, String
cveUEA){
this.cveMaestro=cveMaestro;
this.cveUEA=cveUEA;
this. SERVLET_PATH=SERVLET_PATH,;
this.servletURL=servletURL;
}
protected Enumeration getPreguntas(){
Vector pregs=null;
String
query="?modo=lst_preguntas&cveUEA="+cveUEA+"&cveUsuario="+cveMaestro;
query=SERVLET_PATH+query;
try{
URL urlServiet=new URL(servietURL);
URL urlServiletGet=new URL(urlServlet,query);
URLConnection conexion= urlServietGet.openConnection();
conexion.setDefaultUseCaches(false);
conexion.setUseCaches(false);
conexion.setDolnput(true);
conexion.setDoOutput(false);
ObjectinputStream in=new
ObjectinputStream(conexion.getinputStream());
pregs=(Vector)in.readObject();
}

catch(lOException e1){
e1.printStackTrace();

catch(ClassNotFoundException e3){
e3.printStackTrace();
}

Enumeration enum=pregs.elements();
return enum;
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protected String getRespuesta(String cvePregunta){
String sigLinea=null;

String query="?modo=repuesta&cvePregunta="+cvePregunta;

query=SERVLET_PATH+query;

try{
URL urlServiet=new URL(servletURL);

URL urlServietGet=new URL(urlServlet,query);

URLConnection conexion= urlServletGet.openConnection();

conexion.setDefaultUseCaches(false);
conexion.setUseCaches(false);
conexion.setDolnput(true),
conexion.setDoOutput(false);
conexion.connect();
BufferedReader in=new
InputStreamReader(conexion.getinputStream()));
sigLinea=in.readLine();
if(sigLinea.startsWith("+"){
sigLinea=in.readl.ine();
return sigLinea;

}

BufferedReader(new

else sigLinea="Error al cargar respuesta"+siglLinea;

}
catch(lIOException e1){

el.printStackTrace(),
}

{[Enumeration enum=pregs.elements();
return siglLinea;

}

import borland.jbcl.*;

import java.awt.”;

import java.util.*;

import java.awt.event.”;
import borland.jbcl.control.*;
import borland.jbcl.iayout.”,
import com.sun.java.swing.*;

public class CuadroDialogo extends Dialog {
Button BtnCerrar=new Button();
public CuadroDialogo(Frame padre,String nombre, List Lista2) {

super(padre,"Historial de "+ nombre, false);
enableEvents(AWTEvent WINDOW_EVENT_MASK);
try{

cuadro();

dibujaArea(Lista2);

dibujaBoton();
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catch(Exception e){
e.printStackTrace();
}
pack();
}
private void cuadro() throws Exception{
this.setBackground(new Color(129, 181, 172)),
this.setLayout(null);
setLocation(450,15);
resize(340,550),
}
private void dibujaArea(List Lista2) throws Exception{
TextAreaControl Area= new TextAreaControl();
/[Area.
Area.setBackground(new Color(255, 255, 255));
Area.setBounds(new Rectangle(15,25,310,450));
Area.appendText(Lista2.getSelecteditem());
Area.setEditable(false);
this.add(Area);

}

private void dibujaBoton() throws Exception{
BtnCerrar.setBounds(new Rectangle(105,500,135,32));
BtnCerrar.setLabel("Cerrar'y;
BtnCerrar.addActionListener(new java.awt.event. ActionListener()
{
public void actionPerformed(ActionEvent e){
BtnCerrar_ActionPerformed(e);
}

D
this.add(BtnCerrar);

}
//cierra el cuadro de dialogo con elicono " X"
protected void processWindowEvent(WindowEvent evt){
if (evt.getID()== WindowEvent WINDOW_CLOSING){
this.dispose();
}
super.processWindowEvent(evt);
}
/Icierra el cuadro de dialogo
public void BtnCerrar_ActionPerformed(ActionEvent e){
dispose();
}

}
CHAT APPLET

import java.applet. Applet;
import java.awt.*;
import java.net.*;
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import java.io.*;
import java.util.*;

public class ChatApplet extends Applet implements Runnable{
private static final String SERVLET_PATH = "/serviet/chat.ChatServiet";

Label userinfo;

Label messagelnfo;

Label listinfo;

Button sendButton;

TextField userText;

TextArea messageText;

List userlList;

URL chatURL;

URL servletURL;

URLConnection connect;

volatile private boolean loggedin = false;

String username=null;

Thread pollingThread = null;

/ILista de parametros.

public String[][] getParameterinfo() {
return null;

/[Describe el applet.

public String getAppletinfo() {
return "ChatApplet - Applet”;

}

public synchronized void init() {
if (pollingThread {= null) return; //Llamara a init() siempre antes de hilar
super.init();
resize(500,300);
userinfo = new Label("Teclea mensaje:");
messagelnfo = new Label("Area de mensajes:");
userText = new TextField(40);
sendButton = new Button("Enviar™);
messageText = new TextArea(10,40);
messageText.setEditable(false);
/lInicializa el panel principal
Panel mainp = new Panel();
GridBaglLayout gbl = new GridBagLayout();
GridBagConstraints gbc = new GridBagConstraints();
gbc.weightx = 0;
gbc.weighty = 0;
gbc.gridx = 0;
gbc.gridy = 0;
gbc.gridwidth = 10;
gbc.gridheight = 1;
gbc.anchor = GridBagConstraints. CENTER,;
gbc. fill = GridBagConstraints. NONE;
mainp.setLayout(gbl);



gbl.setConstraints(userinfo, gbc);
mainp.add(userinfo);

gbc.gridy = 1;

gbc.gridwidth = 9;

gbc fill = GridBagConstraints. HORIZONTAL;
gbl.setConstraints(userText, gbc);
mainp.add(userText);

gbc.gridx = 9;

gbc.gridwidth = 1;

gbc.fill = GridBagConstraints. NONE;
gbl.setConstraints(sendButton, gbc);
mainp.add(sendButton);

gbc.gridx = 0;

gbc.gridy = 2;

gbc.gridwidth = 10;
gbl.setConstraints(messagelnfo, gbc);
mainp.add(messagelnfo);

gbc.gridy = 3;

gbc.weighty = 100;

gbc.gridheight = 10;

gbc fill = GridBagConstraints.BOTH;
gbl.setConstraints(messageText, gbc):
mainp.add(messageText);

Panel userp = new Panel():
userp.setLayout(new BorderlLayout());
listinfo = new Label("Usuarios en el chat:");
userp.add("North" listinfo);

userList = new List(10, false);
userList.addltem("Ningun usuario.");
userp.add("Center",userList);

setlLayout(new BorderLayout());

add("Center",mainp);

add("East",userp);

/1 URL base(Donde se cargo el applet.

chatURL = getCodeBase();

/lInicializa y comienza el hilo colector.

int currPriority = Thread.currentThread().getPriority():

int newPriority = currPriority == Thread.MIN_PRIORITY ? Thread.MIN_PRIORITY :
currPriority - 1;

pollingThread = new Thread(this,"Chat colector");

pollingThread.setDaemon(true):;

pollingThread.setPriority(newPriority):

pollingThread.start();

p("Chat: Iniciando coleccion");

username=getParameter("nickname")

System.out.printin("us: "+username);

login();
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}

/lInicializa o reanuda el hilo
/**
* Start polling thread if not already running.
*/
public synchronized void start() {
if (lisLoggedin() && username != null) {
/login();

1

if (pollingThread != null && pollingThread.isAlive()) {
pollingThread.resume();
p("Chat: reanudando hilo");

} else {
p1("Chat: No hay hilo colector!™);
pollingThread = new Thread(this,"Chat colector");
pollingThread.setDaemon(true);
pollingThread.start();
p("Chat: iniciando coleccion™);

}

}

/**
*/
public synchronized void stop() {
if (pollingThread.isAlive()) {
pollingThread.suspend();
p("Chat: suspendiendo coleccion");
}else {
p1("Chat: hilo principal muerio y en stop(}!"};
}
logout();
}

public synchronized void destroy() {
if (pollingThread != null && pollingThread.isAlive()) {
pollingThread.stop();
pollingThread = null, //En caso de regresar
p("Chat: parando coleccion");
}
logout();
}

public void run() {

p("Chat: iniciando run()");
while (IThread.interrupted()) {
if (isLoggedin()) {
pollList();
poll();
p("Chat: colectando");
}else{
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pollList();
p("Chat: no ha entrado al chat para coleccion");
}

try {
Thread.sleep(5000); // Dormir por 1 seg //Aqui lo cambie

} catch (InterruptedException e) {}

}
p("Chat: saliendo de run()");
}

private void login() {
if (username == null) return;
String queryString = SERVLET_PATH +
"?modo=nuevo_usuario&usuario="+URLEncoder.encode(username);
p("Tratando de entrar como: "+username);
try {
connect = (new URL(chatURL,queryString)).openConnection();
connect.setDefaultUseCaches(false); //Para futuras conexiones
connect.setUseCaches(false); //No usar caches para acelerar envio
connect.setDolnput(true);
connect.setDoOutput(false);
connect.connect();
p("Realizando conexion con: "+connect);
BufferedReader in = new BufferedReader(new
InputStreamReader(connect.getinputStream()));
String response = in.readLine();
if (response.startsWith("+")) {
setLoggedin(true);
showStatus("Entro al chat como " + username);
p("Entro como "+username);
userinfo.setText("Teclea mensaje: ");
repaint();
}else {
showStatus("Error al entrar" + response);
p("No pudo entrar como "+username);
System.err.printin("Error al intentar conexion:" +response);

}
} catch (MalformedURLException e2) {

System.err.printin(e2);
e2.printStackTrace(System.err);
showStatus("Error al tratar de conectarse");

} catch (IOException e1) {
System.err.printin(e1);
el.printStackTrace(System.err);
showStatus("Error al tratar de conectarse");

}

}

private void logout() {
if (lisLoggedin() || username == null) return;
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String queryString = SERVLET_PATH +
"?modo=borra_usuario&usuario="+URLEncoder.encode(username);
try {
connect = (new URL(chatURL,queryString)).openConnection();
connect.setUseCaches(false);
connect.setDolnput(true);
connect.setDoQutput(false);
connect.connect();
BufferedReader in = new BufferedReader(new
InputStreamReader(connect.getinputStream()));
String response = in.readLine();
if (response.startsWith("+")) {
setlLoggedin(false);
showStatus("Usuario" + username + "ha salido del chat");
}else {
showStatus("Error al salir" + response);
System.err.printin("Error al salir" +response);

}

} catch (MalformedURLEXxception e2) {
System.err.printin(e2);
e2.printStackTrace(System.err);
showStatus("Error al intentar salir");

} catch (IOException e1) {
System.err.printin(e1);
el.printStackTrace(System.err);
showStatus("Error al salir");

}

}

private void send() {
if(tisLoggedin()){return;}
String message = userText.getText();
if (message.equals("")) return; //No enviar un mensaje vacio
userText.setText("");
showStatus("Sending message");
String queryString = SERVLET_PATH +
"?modo=envia&usuario="+URLEncoder.encode(username);
queryString = queryString +"&mensaje="+URLEncoder.encode(message);
try {
connect = (new URL(chatURL,queryString)).openConnection():
connect.setUseCaches(false); //Para este
connect.setDolnput(true);
connect.setDoOutput(false);
connect.connect();
BufferedReader in = new BufferedReader(new
InputStreamReader(connect.getinputStream()));
String response = in.readLine();
if (response.startsWith("+")) {
showStatus("Mensaje enviado");
}else {
showStatus("Error al enviar mensaje" + response);
System.err.printin("Error al enviar mensaje" + response);
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}

} catch (MalformedURLEXxception e2) {
System.err.printin(e?2),
e2.printStackTrace(System.err);
showStatus("Error al enviar mensaje");

} catch (IOException e1) {
System.err.printin(e?);
e1.printStackTrace(System.err);
showStatus("Error al enviar mensaje");

K
}
private void poli() {
String queryString = SERVLET_PATH
"?modo=colecta&usuario="+URLEncoder.encode(username);

try {
connect=(new URL(chatURL,queryString)).openConnection();
connect.setUseCaches(false);
connect.setDefaultUseCaches(false);
ObjectinputStream in=new ObjectinputStream(connect.getinputStream());
String nextlLine = (String)in.readObject();
if {InextLine.startsWith("+")) {
showStatus("Error obteniendo mensajes del servidor");
System.out.printin("Error obteniendo mensajes : "+nextLine);
return;
}
nextLine = (String)in.readObject();
while (nextLine != null && !nextLine.equals(".")) {
System.out.printin("Linea:"+nextLine);
message Text.append(nextLine+"\r\n"),
repaint();
nextLine = (String)in.readObject();
}

}

catch (IOException e) {
System.err.printin(e);
e.printStackTrace(System.err);
showStatus("Error al checar el mensaje");

}

catch(ClassNotFoundException e1){
System.err.printin(e1);
e1.printStackTrace(System.err);
showStatus("Error al checar el mensaje OBJ");

}
//Pregunta por la lista de usuarios
private void pollList() {
String queryString = SERVLET_PATH + "?modo=lista";
Vector users = new Vector();
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try {
System.out.printin("chatURL: " + chatURL);

System.out.printin("queryString: " + queryString);
URL listURL = new URL(chatURL,queryString);
System.out.printin("listURL: " + listURL);
URLConnection listConn = listURL.openConnection();
listConn.setDefauitUseCaches(false);
listConn.setUseCaches(false);
listConn.connect();
BufferedReader in = new BufferedReader(new
InputStreamReader(listConn.getinputStream()));
String nextLine = in.readLline();
if (InextLine.startsWith("+")) {
showStatus("Error al obtener lista de usuarios del servidor");
p1("Error obteniendo lista de usuarios del servidor");
return;
!
nextLine = in.readLine();
while (nextLine != null && InextLine.equals(".")) {
p("Read user: "+nextLine);
users.addElement(nextLine);
nextLine = in.readLine();
}
if (lusers.isEmpty()) {
userList.removeAll();
int size = users.size();
for (inti = 0;i < size; i++) {
userList.addltem((String)users.elementAt(i));
}

} else {
userList.removeAll();
userList.additem("Ningun usuario dentro");

}

repaint();

} catch (IOException e) {
System.err.printin(e);
e.printStackTrace(System.err);
showStatus("Error al obtener lista"+e);

}
}

//ICheca si el usuario esta dentro.
public boolean isl.oggedin() {
return loggedin,;

}

//Pone variable
protected void setLoggedin(boolean newval) {
loggedin = newval;

}

public boolean action(Event evt, Object arg) {
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if (evt.target == sendButton || evt.target == userText) {
if {isLoggedin())
send();
else {
username = userText.getText();
if (username.length() > 10) {
showStatus("10 o0 menos caracteres!"),
}else {
userText.setText("");
login();
}
}

return true;

}

return super.action(evt,arg);

}

private void p(String debug) {
System.err.printin("Chat:"+debug);

}

private void p1(String debug) {
System.err.printin("Chat:"+debug);

}

private String getString(String q) {
return "/servlet/chat.ChatServiet" + "?" + q;
}

public ChatApplet() {
try {
jblnit();
}
catch (Exception e)
e.printStackTrace();
}
}

private void jbInit() throws Exception {
this.setBackground(new Color(129, 181, 180));

}
}
CHAT SERVLET

package chat;

import javax.servlet.http.*;
import javax.servlet.*;
import java.io.*;
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import java.util.*;
public class ChatServlet extends HttpServlet implements Runnable {

private ListaUsuarios usuarios = new ListaUsuarios();

private final static String paginaDefault = "/public_html/ChatApplet.html";
private Thread recolector;

/] Timeout

protected static final int TIMEOUT = 95 * 60 * 1000;//5 minutos

public void init(ServletConfig config) throws ServletException {
super.init(config);
int currPriority = Thread.currentThread().getPriority();
int newPriority = currPriority == Thread.MIN_PRIORITY ? Thread.-MIN_PRIORITY :

currPriority - 1;

recolector = new Thread(this,"Chat Recolector';
recolector.setDaemon(true);
recolector.setPriority(newPriority);
recolector.start();
return;

}

public void destroy() {
super.destroy(};
if (recolector = null && recolector.isAlive()) {
recolector.stop();

}

return;

}

public void doGet(HttpServletRequest req, HttpServletResponse res)
throws I0Exception, ServletException {
Administracion admon=new Administracion(res,req);
String usuario, modo ;
if (req.getQueryString() == null) { //Regresar a la pagina inicial...
if (getInitParameter("startpage” )== null)
res.sendRedirect(paginaDefault);
res.sendRedirect(getinitParameter("startpage"));
return;
}
modo = req.getParameter("modo");
usuario = req.getParameter("usuario");
if(usuarios.existe("maestro")||usuario.equals("maestro")){

if (modo == null) {
admon.enviaError("Modo no iniciado");
return;

}

else if (usuario == null && !modo.equals("lista")) {
admon.enviaError("Usuario no indicado");
return;

}
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else if (modo.equals("nuevo_usuario"))
admon.addNuevo(usuario,usuarios);
else if (modo.equals("borra_usuario"))
admon.borraUsuario(usuario,usuarios);
else if (modo.equals("colecta"))
admon.colectaMensajes(usuario,usuarios);
else if (modo.equals("envia"))
admon.envia(usuario,usuarios),
else if (modo.equals("lista"))
admon.regresa_listaUsuarios(usuarios);
else
admon.enviaError("Modo invalido."};
}
else
admon.enviaError("Clase no iniciada");

}

public void run() {
while (!Thread.interrupted()) {

Enumeration inactive = usuarios.inactive(TIMEOUT);

while (inactive.hasMoreElements()) {
String usuario = (String)inactive.nextElement();
usuarios.borra(usuario);
usuarios.addMensaje(new Mensaje("Chat",usuario +

Timeout."));

ha finalizado su

usuarios.addMensaje(new  Mensaje("Chat","Desechando  "+usuario+" del

chat."));
log("Usuario "+usuario+" fuera de tiempo. Desechado del chat.");
}

try {
Thread.sleep(TIMEOUT); // Dormir por el TIMEQUT

} catch (InterruptedException e) {}
}
}

public ~ void  doPost(HttpServletRequest  req,HttpServietResponse
[OException,ServietException{
Administracion admon=new Administracion(res,req);
admon.envia(usuarios);

}

YIFin servlet

/****************************************************************************

Clases basicas

****************************************************************************/

class Administracion{
HttpServletResponse res=null;
HttpServietRequest reg=null;

Administracion(HttpServletResponse res,HttpServietRequest req){
this.res=res;
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this.req=req;

}

protected void addNuevo(String usuario,ListaUsuarios usuarios){
if (usuarios.existe(usuario)) {
enviaError("Usuario existe");
return;

if (lusuarios.add(usuario)) {
enviaError("Problema al afiadir usuario");
return;

usuarios.addMensaje(new Mensaje("Aula Virtual: ",usuario + " ha entrado."));
enviaResp("Usuario ha entrado al Aula Virtual."),

}

protected void borraUsuario(String usuario, ListaUsuarios usuarios){
if (lusuarios.existe(usuario)){
enviaError("Usuario no existe");
return;
}

else if (lusuarios.borra(usuario)){
enviaError("Problema al borrar al usuario");
return;

usuarios.addMensaje(new Mensaje("Chat",usuario + " ha dejado el chat.")),
enviaResp("Usuario ha salido."),

}

protected void colectaMensajes(String usuario,ListaUsuarios usuarios){
if (lusuarios.existe(usuario)){
enviakrror("Invalido usuario");
return;
}
//Para maestro
if(usuario.equals("maestro")) regresaPreguntas( usuarios.getMensajes("maestro"));
//Para alumno
else regresaMensajes(usuarios.getMensajes(usuario));
usuarios.resetUsuario(usuario);

}

/IAlumno envia pregunta
protected void envia(String usuario,ListaUsuarios usuarios){
String msjusuario = req.getParameter("mensaje");
if (msjusuario == null) {
enviaError("Mensaje no inicializado para envio");
return;
}
usuarios.addPregunta(new Mensaje(usuario, msjusuario));
enviaResp("Mensaje aceptado.");
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}

//Maestro envia mensaje
protected void envia(ListaUsuarios usuarios){
try{
String mensaje=null;
ObjectinputStream in=new ObjectinputStream(req.getinputStream());
mensaje=(String)in.readObject();
if (mensaje == null) {
enviaError("Mensaje no inicializado para envio");
return;
}
usuarios.addMensaje(new Mensaje("maestro”, mensaje));
enviaResp("Mensaje aceptado.");
}
catch(IOException e){
e.printStackTrace(),
}
catch(ClassNotFoundException e1){
e1.printStackTrace(),
}
}

protected void enviaError(String error) {

try {
PrintWriter pout = new PrintWriter(res.getOutputStream());
pout.print("-ERR "+error+"\r\n");
pout.flush();
pout.close();

} catch (I0Exception e) {
/l Pendiente

}

}

protected void enviaResp(String resp) {
try {
res.setDateHeader("Expira",System.currentTimeMuillis());
PrintWriter pout = new PrintWriter(res.getOutputStream());
pout.print("+OK "+resp+"\r\n");
pout.flush();
pout.close();

}
catch (IOException e) {
// Pendiente
}
}

protected void regresaPreguntas(Enumeration lista_mensajes) {
try {
res.setDateHeader("Expira",System.currentTimeMillis());

PrintWriter pout = new PrintWriter(res.getOutputStream());
pout.print("+OK\r\n");
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while (lista_mensajes.hasMoreElements()) {
Mensaje mensaje = (Mensaje) lista_mensajes.nextElement();
pout.print{(mensaje+"\r\n");

}
pout.print(".\r\n"),
pout.flush();
pout.close();

}

catch (IOException e) {
/l Pendiente

}
}

protected void regresaMensajes(Enumeration lista_mensajes){
try{

res.setDateHeader("Expira",System.currentTimeMillis());

ObjectOutputStream out=new ObjectOutputStream(res.getOutputStream());

out.writeObject("+OK\r\n");

while (lista_mensajes.hasMoreElements()) {
Mensaje mensaje = (Mensaje) lista_mensajes.nextElement();
out.writeObject(mensaje+"\r\n");

out.writeObject(".\r\n");
out.flush();
out.close();

}

catch(lOException €){
e.printStackTrace();

}
}
protected void regresa_listaUsuarios(ListalUsuarios usuarios) {
try {
res.setDateHeader("Expira",System.currentTimeMillis());
PrintWriter pout = new PrintWriter(res.getOutputStream());
pout.print("+OK\r\n");
Enumeration listaUsuarios = usuarios.lista();
while (listaUsuarios.hasMoreElements()) {
pout.print((String)listaUsuarios.nextElement());
pout.print("\r\n");
}
pout.print(".\r\n");
pout.flush();
}
catch (IOException e) {
//Pendiente
}
}

}/Fin administracién

//Lista de usuarios y sus operaciones.
class ListaUsuarios {
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private Hashtable lista = new Hashtable();
private Hashtable active = new Hashtable();

ListaUsuarios() {

}

protected synchronized boolean add(String usuario) {
if (existe(usuario)) return false;
lista.put(usuario, new ColaMensajes());
touch(usuario);
return true;

}

protected synchronized Enumeration lista() {
return lista.keys();

}

protected synchronized boolean borra(String usuario) {
if (lexiste(usuario)) return false;
lista.remove(usuario);
active.remove(usuario);
return true;

//Checa la existencia de un usuario
protected boolean existe(String usuario) {
return lista.containsKey(usuario);

}

protected void addMensaje(Mensaje mensaje) {
Enumeration todosUsuarios = lista.keys();
while (todosUsuarios.hasMoreElements()){
String usua=(String) todosUsuarios.nextElement();
if(lusua.equals("maestro”))
addMensajeUsuario(usua,mensaje);
}

}

protected void addPregunta(Mensaje mensaje){
addMensajeUsuario("maestro”, mensaje);

}

private void addMensajeUsuario(String usuario, Mensaje mensaje) {

((ColaMensajes)lista.get(usuario)).add(mensaje);

}

protected void resetUsuario(String usuario) {
((ColaMensajes)lista.get(usuario)).reset();

/[Regresa una enumeracion de los mensajes esperados por el usuario
protected Enumeration getMensajes(String usuario) {
touch(usuario);
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return ((ColaMensajes)lista.get(usuario)).listaMensajes();
}
/[Actualiza el Timeout para un usuario
protected synchronized void touch(String usuario) {
if (existe(usuario)) {
active.put(usuario, new Long(System.currentTimeMillis(}));
}
}

//IRegresa una enumeracion de los usuarios inactivos
protected synchronized Enumeration inactive(int timeout) {
Vector inactive = new Vector();
long now = System.currentTimeMillis();
fong when = now - timeoult;

Enumeration usuarios = lista.keys();
while (usuarios.hasMoreElements()) {
String usuario = (String)usuarios.nextElement();
if (((Long)active.get(usuario)).longValue() < when) {
inactive.addElement(usuario);
}
}

return inactive.elements();

}

MYIFin ListaUsuarios

/ILista de mensajes
class ColaMensajes {

private Vector cola_mensaje = new Vector();

ColaMensajes() {}
/[Anade mensajes a la cola
protected synchronized void add{(Mensaje mensaje) {
cola_mensaje.addElement(mensaje);
notifyAll();
}
//Regresa una lista de mensajes en la cola y se bloquea hasta que un mensaje
/lesta listo para envio
protected synchronized Enumeration listaMensajes() {
try {
if (cola_mensaje.isEmpty()) {
wait(30*1000); /30 second timeout
}
} catch (InterruptedException ie) {
/IPendiente

}

return cola_mensaje.elements();

}

protected synchronized void reset() {
cola_mensaje.removeAllElements();
}
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}/Fin ColaMensajes

//Mensaje que envia un usuario y que guarda en la cola de todos los usuarios
class Mensaje {

private String usuario;
private String mensaje;

Mensaje(String usuario, String mensaje) {
this.usuario = usuario;
this.mensaje = mensaje;

1
public String toString() {

return usuario+": "+mensaje;

}

protected String getUser() {
return usuario;

}

protected String getMensaje() {
return mensaje;

}
MIFin Mensaje
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5. DESARROLLO PRACTICO (Segundo Prototipo).

En la etapa practica del proyecto, el analisis se hizo empleando las técnicas
del Analisis y Disefo Orientado a Objetos (ADOO), por lo que primeramente
mostraremos un modelo de requerimientos general y después centraremos la
atencidon en los casos individuales y sus especializaciones. En cada caso se
presentara el modelo de casos, de interfaz y de dominio del problema.

5.1 Modelo de requerimientos a nivel general.

Diagrama General de Use Cases del Chat
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Maestro Freguna

Responde Pregunta

5.2 Modelo de requerimientos para cada Use Case.
En esta parte analizaremos cada UC del Modelo de requerimientos a nivel

general, la forma de hacerlo sera primeramente el lado de los UC del Maestro y
después continuaremos con los UC del Alumno.

5.2.1 Modelo de Requerimientos: Use Case ValidaMaestro

Modelo de Casos.

El siguiente diagrama de casos muestra la validaciéon que tendra que realizar el
maestro, cada vez que ingrese al sistema.

Maes tro ValidaMaestro
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Descripcidn del caso:

Paso |Descripcién UC Valida Maestro

1 El sistema despliega una lista de modo de entrada.

2 El maestro selecciona el modo de entrada maestro.

3 El sistema despliega una pantalla donde el maestro introduce su Clave de
empleado, Password y presiona enviar.

4 El sistema valida la clave de empleado y su password.

5 Si los datos son correctos el sistema despliega una lista de cursos donde
el maestro esta dado de alta para impartir clases.

6 El maestro elige el curso al que desea ingresar y presiona enviar.

7 El maestro entra al Aula Virtual.

8 Fin del Caso.

Modelo de Interfaz.
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Modelo del Dominio del Problema.

Paso |Descripcién UC Valida Maestro

1 El sistema despliega una lista de modo de entrada.

2 El maestro selecciona el modo de entrada maestro.

3 El sistema despliega una pantalla donde el maestro introduce su Clave
de empleado, Password y presiona enviar.

El sistema valida la clave de empleado y su password.

6, || -3

Si los datos son correctos el sistema despliega una lista de cursos
donde el maestro esta dado de alta para impartir clases.

El maestro elige el curso al que desea ingresary presiona enviar.

El maestro entra al Aula Virtual.

(oc] N o))

Fin del Caso.

N " ¢Curso
cMaestro P
e A . —i Inpartido ‘ CveUEA
| | @&, CveGrupo |
[ R
PasswordProfesor L e NombreUEA

o breProf i X ’
Nombre esor” 1.1 0.* &% TrimLectivo

i

5.2.2. Modelo de Requerimientos: Use Case MaestroDaClases

Este Use Case tiene dos especializaciones, que son:
e Use Case Maestro Pregunta
¢ Use Case Maestro Responde Pregunta

Estos Uses Cases se describen a continuacion.
5.2.2.1. Modelo de Requerimientos: Use Case Maestro Pregunta
Modelo de Casos.

El siguiente diagrama de casos nos muestra como el maestro puede enviar una
pregunta a los alumnos.

O
S ,‘/ \\_ - . ,\,;i/,
SN
’ // AN
Maestro Maestro Alumno
Pregunta
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Diagrama de Navegacioén de Pantallas.

. Teclea

Pregunta
SN
Se coloca en ‘
A I PR —
Pantalla Principal del Maestro . ....> Areade teclea mensaje |
N L J .
N
,,//
-
e
P o

Modelo del Dominio del Problema.

Paso |Descripcion UC Maestro Pregunta

Maestro teclea pregunta en el area de teclea mensaje a enviar.

Maestro presiona enviar.

Sistema envia la pregunta a todos los alumnos.

BIWIN—

Fin del caso.

&, CveProfesor :
@PasswordProfesor
| &,NombreProfesor
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5.2.2.2 Modelo de Requerimientos: Use Case Maestro Responde Pregunta

Modelo de Casos

El siguiente diagrama de casos se muestra como el maestro puede responder a la
pregunta de un alumno.

e N
o N
p N % N
ya L N

Responde Pregunta

Maestro Alumno

Descripcion del caso:

Paso |Descripcion UC Maestro Responde Pregunta

Sistema trae al area de mensajes la pregunta del Alumno.

Maestro teclea la respuesta dentro del area de teclea mensaje a enviar.

Maestro presiona enviar.

Sistema envia a todos los alumnos la respuesta.

QY BDIWN =

Fin del caso.
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Modelo de Interfaz.

Teclea mersaje

Diagrama de Navegacién de Pantallas

Pantalla Principal del Maestro

Teclea
Respuesta
Maestro 7N
Obsena \
Pregunta
g oo o Secoloca o Y N
. Area de Mensajes w} ) > Area de mensajes a envar
v N — —7~J e B -
Enviar
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Modelo del Dominio del Problema.

Paso |Descripcion UC Maestro Responde Pregunta
1 Sistema frae al area de mensajes la pregunta del Alumno.
2 Maestro feclea la respuesta dentro del area de teclea mensaje a
enviar.
3 Maestro presiona enviar.
4 Sistema envia a todos los alumnos la respuesta.
5 Fin del caso.

Maestro
@C\)éﬁrofesof)m
PasswordProfesor:
&yNombreprofesor

%ColectaPregunta()
%Envia()

5.2.3. Modelo de Requerimientos: Use Case ValidaAlumno

Modelo de Casos.

El siguiente diagrama de casos muestra la validacién que tendra que realizar el
alumno, cada vez que ingrese al sistema.

—

s . /K \\\
s - \ , ///’

/ N ~

ValidaAlumno

Descripcion del caso:

Paso |Descripcion UC Valida Alumno

1 El sistema despliega una lista de modo de entrada.

2 El alumno selecciona el modo de entrada alumno.

3 El sistema despliega una pantalla donde el alumno introduce su matricula,
password y presiona enviar.

4 El sistema valida la matricula y el password.

5 Si los datos son correctos el sistema despliega una lista de cursos donde
el alumno esta dado de alta, para tomar clases.

6 El alumno elige el curso al que desea ingresar y presiona enviar.

7 El alumno entra al Aula Virtual.

8 Fin del Caso.
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Modelo de Interfaz.
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Modelo del Dominio del Problema.

Paso |Descripcion UC Valida Alumno

1 El sistema despliega una lista de modo de entrada.

2 El alumno selecciona el modo de entrada alumno. .

3 El sistema despliega una pantalla donde el alumno introduce su
matricula, password y presiona enviar.

4 El sistema valida la matricula y el password.

5 Si los datos son correctos el sistema despliega una lista de cursos
donde el alumno esta dado de alta, para fomar clases.-

6 El alumno elige el curso al que desea ingresary presiona enviar.

7 |Elalumno entra al Aula Virtual. )

8 Fin del Caso.

U
— —— cCurso
cAlumno

— Toma

Maticula :
PasswordAlumno “) -
=3 NombreAlumno 1‘ 1

5.2.4 Modelo de Requerimientos: Use Case AlumnoTomaClase

Este Use Case tiene dos especializaciones, que son: \
e Use Case Alumno Pregunta
¢ Use Case Alumno Responde Pregunta

Estos Uses Cases se describen a continuacion.
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5.2.4.1 Modelo de Requerimientos: Use Case Alumno Pregunta

Modelo de Casos.

El siguiente diagrama de casos muestra como el alumno puede realizar una
pregunta al maestro.

a8
\ : . o ,// ™ oy \T/'
o “ i \ R /// g - /\
Alumno
Alumno Maestro
Pregunta

Descripcidn del caso:

Paso |Descripcién UC Alumno Pregunta

1 Alumno teclea pregunta en el area de teclea mensaje.

Alumno presiona enviar.

2
3 Sistema lleva pregunta al maestro y a los demas alumnos.
4 Fin del caso.

Modelo de Interfaz.
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Diagrama de Navegacion de Pantallas

Teclea
Pregunta
i /
N ~ Secoloca Y
" Pantalla Principal del Alumno > Area de mensajes a enviar

B A N -

4 .
L) - e

Enviar

Modelo del Dominio del Problema.

Paso |Descripcion UC Alumno Pregunta

1 Alumno teclea pregunta en el area de teclea mensaje a enviar.
2 Alumno presiona enviar.
3 Sistema /leva pregunta al maestro y a los demas alumnos.
4 Fin del caso.
Aumno
‘& Matricula .
PasswordAlumno
‘&Nombre
SEnvia()

5.2.4.2 Modelo de Requerimientos: Use Case Alumno Responde Pregunta

Modelo de Casos.

El siguiente diagrama de casos muestra como un alumno puede contestar la
pregunta realizada por el maestro.

/,,/ N \:7,""
/' o o e A
— . - N
k Alumno Responde Pregun )
Alumno po regunta Maestro
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Descripcion del caso:

Paso | Descripcion UC Alumno Responde Pregunta

1 Sistema trae al area de mensajes la pregunta del Maestro.

Teclea la respuesta dentro del area de teclea mensaje.

2

3 El Alumno presiona enviar.

4 El Sistema envia al maestro la respuesta junto con el nombre del alumno.
5

Fin del caso.

Modelo de Interfaz.

Teclea menseie & envi
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Diagrama de Navegacion de Pantallas.
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Modelo del Dominio del Problema.

Paso |Descripcion UC Alumno Responde Pregunta

1 Sistema trae al area de mensajes la pregunta del Maestro.

2 El Alumno feclea la respuesta dentro del area de teclea mensaje de
enviar. '

El Alumno presiona enviar.

3
4 El Sistema envia al maestro la respuesta junto con el nombre del
alumno.

5 Fin del caso.

Alumno
‘@Matricula
' §,PasswordAlumno
‘ &;Nombre i

%ColectaPregunta(),
- $Envia() !

5.3 Modelo de Analisis para cada Use Case.

5.3.1 Escenarios explorados.

Los escenarios que se exploraron, corresponden Unicamente al encontrado
en el marco de "Simple Correcto", ya que al ingresar a otro escenario, en el que la
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clave de acceso del alumno o el profesor sean incorrectas, el sistema simplemente

no entra en ejecucién, por lo que se omitieron diagramas que no tiene gran valor
ilustrativo.

Diagramas de Colaboracion.

Modelo de Analisis: Use Case ValidaMaestro

DIAGRAMA DE COLABORACION DE UCVALIDAMAESTRO

1: Selecciona:Maestro+Envia

“ > OlEnviaModa
//\\
: Maestro
2: Sistema:DespliegaPantalla
\
3: Captura:CveEmpleado+Password 5: GetData(Cve Empl Pa s\Word ) Datos
4: Valida(CveEmp, Password).Cursos .
3 > OlPassword > | ONPa sswordMaesto ' > | ODMaestro :
: - Maestro S R | iv2PassMaestro ... . . . 7777‘ dMaegmo
s | | i
SN ! R S U el
~Maestro i I 6 ClasificaGrupogCve Empt,Tirm): Datos
8: Sistema:DegliegaCursos i
9: SefeccionaCurso : V ‘
o OlSeleccionaGrupo [Py l """"""" o
7 > ——-——-L ONSelecionaCursos : ;ODSelCursos :
/\ . 1v2PassMaesdo CNSelCur ! S _— - cCurso
N ; . — |
.. | :
N !
— >
: Maestro
7: GetGrupos(CveEmpl, Trim}:CveUEA NombreCurso,CveGrup o
10: Entm Aula

| OlAulaVirtual :
| AppletMaegro

Modelo de Analisis: Use Case MaestroPregunta

2. Of Teclea Pregunta

>
//V ‘\‘
1: Entra Ol ‘ 3: ON: E;via() -
~ > ~ Ol:Pantalla principal ‘ %rfﬂfﬁé ‘
' h ; del Maestro . | rregunia ;
// i L o o ? ‘
. Maestro
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Modelo de Analisis: Use Case MaestroRespo

ndePregunta

3: Ol Teclea Respuesta

>
e

/

\\

1: Entra
>

‘ OI:'Panfé'IrlréﬁPrinci'bal

\ ON M uéétra

del Maestro

. Maestro

4: ON:

Modelo de Analisis: Use Case ValidaAlumno

DIAGRAMA DE COLABORACION DE UCVALIDAALUMNO
1: Selecciona:Alumno+Envia

> OlEnviaModo

2: Sistema:DespliegaPantaila
LV
3: Captura:Matricula+Password
4: Valida(Matricula,Password).Cursos

2: ON: Colecta Pregunta

|
Pregunta 1

<

Envia( )
. _| ON: Envia
| Respuesta |

5: GetData(Matricufa,PassWard}:Datos

I P son irne. ~ ‘6D,
(L > L OiPa d > ONPasswordAlumno > ODAlmno:
- §———— - — —— v2PassAlumno |.- — o cAlymno
A Alumno —_—— —_—
/ N -
- Alumno ; ! - . .
—— . : 6: ClasificaGrupos(Matricula, Tirm) Datos
8: Sistema:Degpliega Cursos
9: SeteccionaCurso v ;
I R " P— N ‘
W > OI:Se;;coSSAOﬁ'aGm o ONSeledonaCursos : loDselCursos : ‘\
. Lyefassiumno CNSelCurso . ... e e CCUTD |
>
. Alumno
- 7: GetGru pos{Matricula, Trim):Cve UEA No mbreCurso,CveGrupo
., 10: EntraAuta P
OlAulavidual :
' AppletAlumno
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Modelo de Analisis: Use Case Alumno Pregunta

2: Ol: Teclea Pregunta

>
1. Entra Ol i ‘ 3. ON: Envia( )
> e , > . .
Ol : Pantalla Principal %_Enlﬂ_a
del Alumno - - ffegunta
/ - e
- Alumno

Modelo de Analisis: Use Case Alumno Responde Pregunta

3: Ol: Teclea respuesta

>

SN

1: Entra Ol
- >

Ol Pantalla Pfﬁ&iﬁ)al '  ON: Muestra
del Alumno “1  Pregunta i

e . T < .-
- Alumno 2: ON: ColectaPregunta( )

4: ON: Envia() o
> | ON: Envia

- — R Respuesta ‘
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5.4. Modelo de Diseno.

Modelo de Diseino: Use Case ValidaMaestro.

. ~
% EAN
SN

Maesio P o o |2 i * Ohpas “ONse % | ODMaesio ¢ | ODSeiCurms:c Masdro
== ! T i TS CRGelCursa “Wasio —tim
Selecciona Maedro« Envia e o T —
>
Sistema Desplioy sPantalia
>
Captora:CueEmpleado+Passmord
< _ e s

Vali daCve Emp P awwor d) Curos
: -
GelData{CveEmpl.Passord).Datos
- e emm— D
ClasificaGrupos(CveE mp!. Tirm):Dalos
>
% Empl, T im) Cve UEA, NombreCursa CveGrupo
e e S

Sistoma DespliegaGuros
>

SeleccionaCursa

EntraAula

Modelo de Diseno: Use Case Maestro Pregunta.

OlPantalla. | ON:Enva
- Maestro principal del Pregunta
1. EntaOl”

S 4,> \

2: Ol Teclea Pregunta
< —

3. ON: Envia( )
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Modelo de Disefio: Use Case Maestro Responde Pregunta.

Ol Pantala ~ ON: Muestra ~ ON: Envia

- Maestro Principal del

1: Entra o

>
2: ON: Cdecta Pregunta
3: Ol: Teclea Respuestal,_;
| :
< " 4 ON: Envia()
. - e - S >

Modelo de Diseio: Use Case ValidaAlumno.

e
Alumino | o ol <! OtAulaVirual | ONPassword/ ONSelecior "~ ‘oDAlmne T . ODSeiCurms: ¢ |
! T ! KSelCurso Tutino i Tuiro

Selectiona:Alumno«Envia
; i
>1
Sidoma DespiiegaPantalla

>

Captura Matricula+ Password

<
Valida Matricula PasswordyCursos
S
GetDalaMalricula,PasstordyDatos |
- T
C1asﬁ‘caGmpns(Ma(ncula‘Tmr‘\) Datos N
; —>

Sigemu DespliegaCursos

Entrafula
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Modelo de Disefio: Use Case Alumno Pregunta.

Ol: Pantalla ' ON:Enva
Principaldel | Pregunta

1: Entra Ol

>

. Alumno

2: Ol: Teclea Pregunta

< "
~3: ON: Envia( ) |
: >

Modelo de Disefio: Use Case Alumno Responde Pregunta.

N Ol Pantalla . ON: Muestra |  ON: Envia
- Alumno - | |
B Principal de| | Pregunta Respuesta
1. EntraQl 7 T -
2: ON: ColectaPregunta( )
< P S

3: Ol: Teclea respuesta’ :

< 4: ON: Envia( )
R . — B e - >
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5.4.1 Modelo de Implantancion.

La codificacion de todo el analisis anterior se realizo en Java, con la ayuda
de Servlets, y Applets, ademas es importante mencionar que también se
requirieron paginas HTML para la presentacién en la red del proyecto Educacion a
Distancia.

6. Conclusiones.

El proyecto de Educacion es una necesidad de muchas Universidades, pero no
solo a nivel nacional, si no a nivel mundial, esta necesidad a provocado el
desarrollo de este proyecto que habia llegado a un primer prototipo, sin embargo
en este trimestre se ha llegado a un segundo prototipo en el cual se logro una
comunicacién completa via internet, es decir se logré el intercambio de
informacion mediante el uso de la clase virtual entre el alumno y el maestro.

Es importante mencionar que algunos factores obstruyeron la elaboracion de dicho
proyecto, como lo fueron : ia falta de informacion, la inestabilidad del servidor e
incluso la inestabilidad de los requisitos.

De la realizacion del presente proyecto, se pudo observar y tener viva conciencia
de la importancia y el impacto en la sociedad de la denominada "Educaciéon a
Distancia". Asumiéntose a la Universidad Virtual como una aplicacién, en esta era
de las comunicaciones, ya que es una forma flexible de ensefianza especializada
a distancia que utiliza avanzadas tecnologias, esto permite ofrecer una formacion
de excelencia, cumpliendo con los estandares academicos internacionales.

Entre otras cosas hay que destacar que este proyecto brinda comodidad a los
alumnos, ya que pueden tomarse las clases en cualquier parte donde exista
Internet, por lo que puede ser muy comercial.



7. Bibliografia.

1001 tips para programar en Java, Steven W. Griffith et al.
Mc Graw Hill , México ,D.F ,1998, 1ra. Edicion Espariol.

Java Servlets, Kalr Moss, Mc Graw Hill, United States of America, 1999,
first edition (Primera Edicion).

Aprendiendo Borland Jbuilder2 en 21 dias, Donald Doherty y Michelle M.
Manning, Prentice may Hispanoamericana S.A., M{exico, 2000, 1ra.
Edicion Espanol.

REFERENCIAS

http://developer.java.sun.com/developer/onlineTraining/Serviets/
Fundamentals/contents.html
http://java.sun.com/docs/books/tutorial/index.html
http://www.netverk.com.ar/usuarios/suweb/html/manualde/man000.htm
http://Imembers.es.tripod.de/froufe/parte2/cap2-1.html
http://java.sun.com/products/jdk/1.2/docs/apil
http://geminis.adi.uam.es/~dcc/html/html1.htm
http://www.eis.uva.es:80/GuiaHTML/introHTML .html

124



