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INTRODUCCION.

Las primeras noticias sobre el ejercicio del poder y las formas de
gobierno entre los pueblos nahuas del México antiguo, llegan a
nosotros a través de los ojos de los conquistadores espafioles.
Estos conquistadores, particulares metidos a soldados, como Cortés,
Alvarado, Sandoval, los Montejo en Yucatén, y otros, necesitaban
justificar sus conquistas para poder disfrutar de sus beneficios
con la autorizacién del emperador espafol, y la del Papa, sefior de
emperadores, no s6lo en asuntos espirituales, sino también
temporales.

Como es obvio, dado el interés por preservar la legitimidad de la
Conquista espaiiola, los indigenas conquistados aparecen como seres
que "parecen distar muy poco de los animales irracionales" vy
"totalmente inh&biles para gobernar", Segun conceptos del dominico
Francisco de Vitoria, el primer europeo que =-ya durante el siglo
XV1 ycuando faltaba aun a la Corona la Conquista del imperio Inca -
se dedicd a analizar seriamente el caracter legitimo de 1la
congquista espafiola de América.

Conceptos tan severos acerca de los indigenas americanos, se
explican en parte por ios recur sos conceptuales de que dispuso
Vitoria para elaborar sus juicios: =2ra europeo y catélico (era
espaﬁol) en un momento en que Espafia libraba con la contrareforma
la batalla al "hereje" Lutero; era maestro en teologia y conocedor

del discurso eurocentrista basado en Aristételes, los dogmas de la



Iglesia y los modelos de los padres de la Iglesia.

La supuesta inhabilidad total de los nahuas para gobernar
obstaculizé durante siglos un acercamiento objetivo a las
modalidades de ejrccio del poder en el México antiguo. Quien abrib
brecha para tal tipo de an&lisis fué, curiosamente, el propio
Vitoria (considerado pcr ello el "fundador del derecho
internacional").

Porque en efecto, Francisco de Vitoria fué guién asenté en las
Relecciones sobre los indios y el derecho de guerra "diremos que
ellos [los indigenas] estaban publica y privadamente en pacifica
posesiébn de sus cosas, y, por lo tanto, mientras no se demuestre 1o
contrario, deben ser tenidos por verdaderos sefiores", es decir,
como legitimos gobernantes.

Los primeros indicios del cambio de actitud hacia la apreciacién
del gobierno del México antiguo no fueron "cientificos", ni
siquiera dentro de los modelos de lo gue entonces, en los siglos
XV1 y XV11, se consideraba como "ciencia". Fueron también discursos
justificantes - dirigidos a las autoridades espafirlas de las épocas
- los que llamaron la atencién acerca de la necesidad de estudiar
las formas de gobierno entre los nahuas vencidos.

No faltan los discursos ajustados a una falsa historiografia, como
el de Siglienza y Géngora, que consideraba personajes histébricos y
gobernantes legitimos tanto a Huitzilopochtli, el dios guerrero de
los nah:as, como a Nezahualcdbdyotl, gobernante nahua de Tetzcoco.
Los hay definitivamente poéticos, como el de Sor Juana, que en su

Loa al Divino Narciso, identifica a Huitzilopochtli como el que



s6lo "la monarquia indigena sustenta", luego de describir los
sacrificios humanos y las guerras floridas en las que efectivamente
se sustent6é el poderio azteca entre los siglos XV y XV1.

Pero debieron transcurrir casi doscientos aflos para que, entre 1867
y 1880, José Fernando Ramirez comenzard a publicar y analizar las
viejas crbnicas espafiolas, en las que pese a la parcialidad de la
apreciaciébn habia datos suficientes para estudiar objetivamente el
asunto que es tema del presente trabajo: un estudio comparado del
ejercicio del poder entre los antiguos pueblos nahuas.

Lcs tipos de testimonios sobresalen entre los publicados por José
Ramirez. El primer tipo esté& ejemplificado suficientemente por la
obra de Diego Duré&n, quién durante el siglo XV1 habia intentado
comprender las formas indigenas de vida, aunque su obra censurada
no se public6é sino hasta doscientos cincuenta afios después de ser
escrita.

El segundo tipo lo ilustran obras como la de Chimalpahin
Cuauhtlehuanitzin, indiéena descendiente de 1los gobernantes de
Tetzcoco gue =scribié al rey de Espafla una pormenorizada relacién
del gobierno indigena de Chalco, a fin de hacer reflexionar al
monarca de la "injusticia"™ que habia significado la Conguista
espafiola para los gobiernos prehispénicos. Del exdmen somero de
ambos textos se desprenden las apreciaciones siguientes, las cuales
procuraremos analizar con mayor atencibén a lo largo de este
trabajo, a la luz de crénica indigenas y espafiolas y de estudios
modernos, debidos a investigadores del siglo pasado y del nuestro.

En primer lugar, establecer que los gobiernos nahuas del siglo XV1



se distinguieron por una militarizacién extendida a todos los
6rdenes de vida en sociedad, con un consecuente imperialismo que a
simple vista puede reconocerse en los proyectos de la llamada
triple alianza nahua.

De ello da fe el testimonio de Durén, gue en relacién con la figura
de Tlacaélel, el artifice del imperialismo y militarismo aztecas,
asegura que Huitzilopochtli no necesita de pretextos para hacer la
guerra, Sino que debe hacerla deliberadamente para conseguir
sacrificados y asegurar el predominio mexica en la Mesocamérica
antigua. Hasta pone Duran en boca de Tlacaélel las ciudades a las
que ha de hacerse periddicamente la guerra florida: Tlaxcala,
Huejotzinco, Cholula, Atlixco, Tiuhquitépec y Técoac.

En segundo 1lugar, que si bien fué Tlacaélel quién estructurd
ideolégicamente e institucionalizé como proyecto politico 1la
militarizacién y el imperialismo, tales procedimientos de control
politico tenian ya antecedentes firmes en las raices histéricas
aztecas (y nahuas en consecuencia), incluso desde los tiempos de
las migraciones chichimecas desde el norte cuyos miembros tribales
— aztecas, colhuas, tlaxcaltecas, o toltecas - refinarian sus
procedimientos de ejercicio del poder al establecerse en
Mesoamérica a partir del siglo X1l.

En tercer lugar, que la comunidad de intereses politicos dé\los
nahuas no impidié la consolidacién de particularidades gracias a
las cuales es posible el estudio comparativo que aqui intentamos.
Finalmente, que el impacto de la Conquista espafiola, polarizé6é las

modalidades de control politico ( alianzas y enemistades entre 1los



pueblos nahuas), al grado de forzarla a expresarse en forma por
demis clara y contrastante, sbélo para ser destruidas con las
exigencias de la Colonia espafiola en ciernes.

Sirva este trabajo como un intento por incluir en el campo de la
Ciencia Politica el estudio de los gobiernos nahuas - alterados por
la Conguista, mds no definitivamente cancelados - se han cimentado
las formas coloniales, independientes, republicanas, y modernas del

ejercicio del poder en nuestro pais.



1 PANbRAMA GEOGRAFICO-TEMPORAL DE LOS PUEBLOS NAHUAS.

1.1 El1 elusivo parentesco chichimeca.

Los aztecas, tenochcas o mexicas, y los pueblos con los
que éstos compartian el control econémico-politico de
Mescamérica a la llegada de losc espafioles, de acuerdo con un
complejo sistema de alianzas, colonizaciones sujetas a tributos y
enemistades decclaradas, poseian un comin origen: eran todos
descendientes de chichimecas, a pesar de que el grado de
diferenciacién que habian alcanzado para el siglo XVI confundiera
a los cronistas hispanos de la época, que creyeron estar refiriendo
en sus libros las peripecias de una "multitud de pueblos
(diferentes entre si)".
(Pero quienes fueron, en principio, los chichimecas?.
El término es problematico, tal y como lo asentd Krickeberg en su
tabajo clésico:

"l,a misma palabra chichimeca no tenia, originalmente, un

significado general, sino que designaba a determinados
pueblos relacionados histérica, etnogréafica y
linguisticamente"%

T.as relaciones a que alude Krickerberg scn en ocasiones dificiles

de percibir por varias razones. En principio, porque no fue uno,

1 Krickeberg, Walter. Las antiguas culturas mexicanas.; FCE, 9a.

reimpr., México, 1993, pag.203.
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sino muchos los grupos chichimecas que entre los siglos V11 y X1l
penetraron en territorio mesoamericano para asentarse
definitivamente, al menos hasta que 1la congquista espafola
interrumpiera su conitinuidad histérica.

En efecto, las fuentes escritas en el siglo XV1 compiladas por
indigenas culturizados por :0s sacerdotes espafioles, basados en
antiguos cédices pintados narran la continua llegada de pueblos
nortefios al Altiplano Central de México durante la época referida.
Lo Gnico que distinguen dichas crénicas es el comin origen nortefio
de los pueblos chichimecas. Gracias a las evidencias arqueoloégicas,
el vago e indefinido "norte" del que provenian los chichimecas
puede situarse en sitios tan dispares como Aguascalientes,
Chihuahua, Durango, Guanajuato, Querétaro,

Sinaloa o Zacatecas.*

Segun los datos citados por el propio Lépez Lujan, puede
distinguirse entre los siglos V11 y X, a tres grupos chichimecas
genéricos: pueblos de cultura mesocaméricana, agricultores
primarics... [y] recolectores cazadores.

1. Los pueblos de cultura mesoamericana habrian emigrado hacia el
centro-norte de México a principios de la era cristiana, en busca
de sit:ios propicios para la agricultura, combinados al

principio con los residuos de las culturas arcaicas que se

2 Lépez; Lujadn, Leonardo. "Las invasiones chichimecas al Altiplano

Central", en Atlas histérico de Mesocamérica. Larousse, la. reimpr.

de la 2a. ed., México, 1993. pag. 129.



detendrian en Tehotihuacan para comenzar a construir esta
metrbépolis. Luego de cambios climdticos que convirtieron a la zona
centro-norte de México en una inhésoita combinacién de estepa y

desierto, reemprenderian 1la marcha hacia el sur vy serian

considerados chichimecas por sus civilizados parientes
mescamericanos.
2. Los agricultores primarios asentados en el corredor

Aguascalientes-Queretaro aln antes de la invasién de los pueblos de
cultura mescamericana se verian forzados también a emigrar hacia
Mesoamérica a resultas de la catdstrofe clm&tica mencionada. Aungque
diferentes de los pueblos previamente culturizados en Mesoamérica,
fueron por igual considerados chichimecas por 1los cronistas
indigenas del siglo XVIT.

3. Los recolectores cazadores, emparentados entre otros con los
tarahumaras, provendrian de regiones situadas m&s al norte del
corredor Aguascalientes-Querétaro, quiz& de Chihuahua y de los
Estados Unidos de Norteamérica. Distintos de los dos anteriores,
habrian aprovechado la creciente emigracién hacia el sur y se les
consideraria a si mismos chichimecas.

Otro motivo que dificultara la identificacién de los chichimecas en
tanto conjunto de grupos efectivamente relacionados entre si esté
argumentado por Miguel Leén Portilla% siguiendo de cerca el

3 Lebn; Portilla; Miguel. "Los chichimecas de Xolotl", en

Historia de México Salvat. Tomo 4. Salvat, 2a. ed., México,

1979.p&gs.741-758.



razonamiento de Krickeberg segun esto, el apelativo chichimeca

no debe ser considerado como alusién a un grupo etnolingiliistico.

definido, sino como un concepto abstracto de la antigua mitologia

mesocamericana.
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De manera pormenorizada, Leén Portilla cita las crénicas antiguas
en las que los chichimecas relacionados en la mitologia como "seres
lunares" encontraron visiblemente la barbarie, en oposicién a los
toltecas, refinados y sabios, "seres solares" que para las antiguas
culturas mesoamericanas representarian el m&s alto grado de
civilizaciédn.
Por supuestc, Lebn Portilla no olvida mencionar que autn los
toltecas fueron originalmente chichimecas, pero traduce fuentes del
siglo XV11l fidedignos en los que se muestra la confusién entre
mitologia e historia en que incurrieron las culturas
mescamericanas. En otras palabras, dichas culturas consideraban
mitologia a la historia y viceversa; por ello resulta dificil
distinguir sobre todo en las etapas mds antiguas a los chichimecas
histéricos que huyeron catéstrofes climdticas de los chichimecas
mitolégicos que, comandados por el legendario Mixcoatl decsendieron
de la luna para imponer su indole belicosa en la solar Mesoamérica.
Tras examinar todo 1o mencionado, Lbépez Lujan concluye:

"Dicho término [chichimeca] no presupone de manera

invariable caracteristicas tecnoldgicas, econbmicas,

étnicas ni culturales, compartidas por dichas sociedades;

" .(\

unicamente sefiala un origen geogr&fico comun

4 Lépez; Lujan., op.cit., pag. 129.
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Pese a lo dicho, Lépez Lujén afirma también que se sabe que casi
todos los pueblos chichimecas emigrados a la Mesoamérica
nuclear dependian para su sustento no solo de la recoleccién y la
caceria, sino también del cultivo de la tierra.
Pcr otra parte, un rastreo de las genealogias chichimecas de 1los
siglos X11 a X1V revela otros rasgos comunes de 1los pueblos
chichimecas. Para este efecto,resulta en extremo util el andlisis
de la forma en que Mixcoatl, el mitico caudilldo chichimeca, se
transformaria en dios de la guerra entre los pueblos descendientes
de chichimecas, para ser adorado como Huitzilopochtli entre 1los
mexicas, y en su avatar de Camaxtli entre los tlaxcaltecas.
Estos rasgos chichimecas comunes serian los siguientes:
1. Practica de ceremonias dedicadas a los eventos
de siembra y cosecha.
2. construccién de templos (por precarios que sean estos en
ocasiones) dedicados a dioses al mismo tiempo agricolas vy
guerrerocs.
3. Taliado de imagenes de dioses, toscas en algunos casos, y éen
otros artisticamente estilizados.
4. Organizacidén social estratificada,' en la que sacerdotes ¥y

guerreros cubririan una funcién hegembnica.




1.2 Impacto de las invasiones chichimecas.

Continuada, creciente y multitudinarisa, la emigracién
chichimeca tuvo efecros cruciales para el &rea mesoamericana. La
mixteca, cultura clésica asentada en los valles de Oaxaca, se vio
de pronto ante la necesidad de asimilar a grupos de invasores
chichimecas numerosos, =or 1o que se modificaria radicalmente la
composicién étnica de la regién. Indicativo de ello es que los
mixtecas ilegarian a considerarse a si mismos protegicos por
Mixcoatl, el caudillo de 1las leyendas chichimecas, e 1incluso
emparentados con Xolotl, lider chichimeca de la primera mitad del

siglo X111.
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A este Xolotl, "dios de cabeza de de perro", deberian los
chichimecas uno de sus m&s célebres apelativos: "gente perro, o
gente con cabeza de perro" [Krickeberg cita a Xolotl en la p&gina
322 de su obra; citar una fuente en particular para considerar a
los chichimecas "gente perrc", seria irrelevante, pues todas las
crénicas a partir del siglo XV1 y los tratados actuales de histor:ia
los consideran como tales].

Por su parte, Teotihuacan, una cultura clisica que habia vya
iniciado su desarticulacién politico-econémica hacia el 650, e
forma contemporédnea a las primeras invasiones chichimecas, entr6 en
franca decadencia con el caos provocado en su inutil intento por
resistir a los invasores.

Sobrevino entonces una desintegracidén politica generalizada y una
época de decadencia que duraria cerca de cien alios [entre los
siglos V11 y V111].

[...]

Nuevas entidades politicas multiétnicas se constituyeron sobre
dicho desconcierto.

Ademas de lo dicho, uno de los efectcs m&s importantes de las
invaciones chichimecas se halla constatado en la mayor parte de las
fuentes que hemos revisado.

Se refiere éste a los aspectos siguiente:

1. 8i bien las invasiones alteraron proiandamente a las culturas ya
establecidas en Mesoamérica, o de plano causaron o aceleraron su

ruina, los chichimecas asumieron f&cilmente los elementos de las



culturas mesoamericanas clésicas.

2. No obstante haber gquedado "cautivos" de los elementos de cultura
cl&sica, y de haberlos imitado deliberadamente, los chichimecas
imprimieron en Mesoamérica un impulso militarista que las culturas
clésicas o habian desarrollado con sus teocracias.

Es por elio que al periodo de dc=inaciébn chichimeca (siglos X11 al
XV1) puede consider&rsele validzmerte ccuno un ciémulo de teocracias

militares.

"La antigua teocracia pasé a un segundo término, aun cuando la
religién siguiéd z=mpledndose para difundir en la sociedad valores
que convenian a los nuevos gobernantes militares: el wvalor
guerrero, por ejemplo."E

La sustitucién de las antiguss teocracias por gobiernos civiles de
indole militar (quiza el efecto pclitico mayormente notable de las
invasiones chichimecas en Mesoamérica) significé un cambio radical
en todos los 6rdenes vitales: alimentaciédn, composiciédn social,

7
ceremonial religioso y profano, arte y arquitectura civil...®

5 Perrusquia; Gonzélez; Argentina. Tiempos lugares y._gente.,

e S

tercer curso de historia para educacién secundaria. Fernandez
editcres, México, 1994., pa&g. 44.
6 Abundan datos sobre ellio en : La América Precolombina, capitulo

3, "lLa _ época de los reyes querreros". Time Life

International, México, 1984. Perrusquia Gonzdlez, op. cit. p&gs.

41-45. Krickeberg, op.cit. pags. 201-264.
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Los centros ceremoniales, en los que proliferaban los templos
dedicados a los dioses y las dependencias construidas ex profeso
para los miembros de la teocracia gobernante, dejaron de
construirse cuando los chichimecas se asentaron definitivamente en
el Altiplano Central a partir del siglo X11.
Para sustituirlos, la arquitectura de la nueva teocracia militar,
se expresé en yplazas abiertas para 1lcs negocios <civiles vy
conerciales y las paradas militares. La orrnamentacién cambia.
En lugar de los murales dedicados en Teot:huacan a 1l¢s dioses del
agua y la agricultura, en Uxmal y Tula [conguistadas por
chichinecas] se observa a individuos lacerdndose cruelmente la
lengua en honor de los dioses de la guerra ( una réplica de este
acto puede observarse en una estela ¢e nuestra estacidn Bellas
Artes del metro ). o calaveras y huesos de enemigos sacrificados,
tallados fielmente en piedra, o animales montruosos que devoran

corazones humanos, etcétera.
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1.3 Los tiempos y lugares de los primeros gobiernos chichimecas.

Al norte de la cuenca lacustre de México, justo en el paso que
permitia controlar el paso hacia el valle central, se asentaron los
chichimecas de Xolotl a mediados del siglo X111. Los coédices
reproducidos por Kinsbcrough, principalmente el
Tlotzin v el Quinatzin, representan fielmente a la sociedad
chichimeca de entonces.7
pucce observarse en ellos las "im&genes al margen del texto"
escrito por Lépez lLuijédn, Krickerberg y Lebn Portilla en sus obras
ya citadas. Gracias a esas fu=zntes, sabemos que los chichimecas ae
Xolotl:

1. Realizaban censos periddicos dedicados al control de 1la
poblacién en sus dos sentidos: el de control-registro estadistico
y el de contrl-descripcié¢én de la funcidén del sujeto dentro del
grupo.

2. Demarcaban en mapas territorios conguistados.

3. Imponian a los lideresdel gobiernn.

4. Manipulaban con fines politicos las relaciones de parentesco.
5. Distripu}an racionalmente, conforme a un plan establecido, a la
poblaci“n y a los recursos.

6. Edificaban obras hidréulicas de gran envergadura.

Dichas acciocones fuercon extendiéndoce gradualmente -y en ese orden-
por Tula, Actopan, Xo6loc, Acolhuacan (el posterior sefiorio de ——---

7 Kinsborough. Mexican antiguies. cinco tomos. London. s.p., 1876.
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Tetzcoco, el valle de Teotihuacan, Chimalhuacan
Chalco, .Tulancingo, Meztitlan y Cuetzalan.8
En suma, el territorio controlado por el primer gobierno chichimeca
fué bastante extenso. Y si no llegd a articularse plenamente fué a
causa de los sucesos derivados de nuevas invaciones chichimecas,
las de los tecpanecas, otomazahuas y acolhuas, que ccrrerian una
mejor suerte en lo relativo al c¢ontrol politico-econdmico de
Mesoamérica.
Los chichimecas de Xolatl otorgaron al principio tierras a 1los
chichimecas recientemerte llegados, pero luego estallaron
rivalidades entre unos y otros, aunque debe decirse gque las
rivalidades con mayor trascendencia para toda Mesocamérica se

suscitaron entre las diversas facciones de los nuevos invasores.

8 Véase mapa. Ldépez Lujan,. op cit. pags. 131-132
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1.4 La familia linglistica uto-azteca o uto-nihuatl.

Los estudiosos del México antiguo sueler dividir la historia de
éste en "horizontes culturales", lapsos durante los cuales las
culturas desarrolladas en el actual territorio mexicano antes de la
conquista consiguieron conformar ciertos proyectos econdmicos y
politicos, comunes a cada horizonte cultura:. La duraciédn de dichos
horizontes varia con la ubicacién espzac:zal; en tanto que el
horizonte clésico (el de las realizaciones culturales novedosas y
reveolucionarias) se agoté en el centro de México con la ruina de
Teotihuacarn, hacia el 650, los mayas de las tierras bajas
continuaron con sus realizaciones "cl&sicas" aun hasta el afio 900.
Los ultimos dos horizontes culturales del México
prehispédnico, el postclasico y el hist‘érico (siglos V11-XV),
fueron dominados totalmente por pueblos que poseian una filiacién
nahoa, los que originalmente se denomind cﬂichimecas o "gente con
cabeza de perro“.%

Los chich mecas, ademas de su comun origen genético compartian
ideales religiosos y politicos gque sufrieron algunas
transformaciones luedo de que se asentaron en diversos sitios de

Mesoamérica.

9 Enciclopedia Salvat de historia de México. Salvat. México, 1974.

Puede consultarse al respecto casi la totalidad del tomo 4.
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Puede hablarse de pueblcs nahuas en conjunto merced a un rasgo
distintivo de tipo lingiiistico. En efecto, dichos pueblos habliaban
variantes regioinales del nahuatl, lengua considerada por 1los
especialistas como perteneciente a ls familia uto-azteca, por 1lo
que puede asegurarse que los pu:blcs nahuas (toltecas,
mexicas,colhuas,y otros) se hallaban emparentados con 1los grupos
indice=nas cue entre los si-.os XV1l y X1X extermind la conquista
sajona en 1lc que hoy E.U. (entre ellos hopils, shoshones vy
tubaltulabanes) . Nahoas fueron también, aunque menos “civilizados",

o 8 . .
que los de Mesoamer1ca¥’ los c¢ahitas,opatas y raradmuri o

raratumaras. '

10 Mésoamérica también se conoce como América Media, regién
geografico cultural ccmprendida entre los paralelos 17 y 22
norte.El nombre se debe a Paul Kirchoff, étnologo aleman gque desde
1937 dicté cursos en la Escuela Nacional de Antropologia de Méx:co.
Diccionario enciclopédico Universo. pag. 616. Fernandez ed.,
México, 1992. ’

11 Consultor Universal Grijalbo, T. 5, pég. 1883. Grijalbo,

Barcelona, 1986.
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1.5 Ruptura chichimeca del mundo clésico.

De acuerdo con las evidencias arqueolbgicas, el esplendor
clésico en el centro de México debe situarse en Teotihuacan, la
primera gran urbe de América, construida conforme a un plan
geomét . ico al gque no ‘e era ajena la disposicidn de los edificiocs

segun 1as trayectorias de los astros, corn-iderados divinidades

Panoramica de Teotihuacan

Los estudios realizados hacen suponer que alrededor de Teotihuacan
se hallaria concentrado el 60% de la poblacién mexicana del siglo
V1.

Teotihuacan no fue, sin embargo una ciudad construida para
habitédrsele, sino un centro ceremonial en el que las altas culturas
agricolas del valle de México del clésico realizaron impresionantes
ceremonias religiosas en las que participaban préacticamente todas

las comunidades aglutinadas en torno del prestigio teotihuacano.
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Una de las deidades consideradas mé&s importantes fué Tl4aloc,

divinidad central de la teocracla teotihuacana.
v AR AL
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Tl4aloc, divinidad central -
Por medio de varias hipbtesis pretende explicarse la ruina
teotihuacana. Sabemos en principio gue la ereccibébn de monumentos
grandiosos involucra el empleo de una elevadisima fuerza de trabajo
que, en las sociedzdes antiguas ’ tanto europeas como
americanas, s6lo puede explicarse como un efcto palpable, entre

otros, de la implanvacién de sistemas politicos-sociales de tipo

esclavista. e

El esclavismo, fundamento politico-econémico de las culturas

mescamericanas del cléasico.
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Tambien un rasgo comin de las antiguas sociedades esclavistas es su
base econémica agricola, si bien los mecanismos de distribucién de
las mercancias agricclas coincidian con flujos comerciales intensos
y sobre todo con modalidades diversas de imperialismo militar.
Ademas de tales <causas internas de descomposicidén, no debe
soslayarse la importancia de factores externos tales como
las .nvasiones militares que fueron la nota cominante de las
sociedades agri~solas y esclavistas.
Tambien se ha arcumentado ccmo hipbtesis las invasiones chichimecas
iniciadas en el siglo VII para explicar la caida de las cuituras
clésicas. Fueron éstas (las teotihuacanas, zapoteca y restos de la
olmeca) las que comenzaron a emplear el apelativo "chichimeca".
espantadas de su nomadismo y violencia dieron en llamar a 1los
invasores "gente con cabeza de perro" para significar con ello
sucuasi-inhumanidad. El1 término significa, segin una traduccién
literal del n&huac, "gente que come cordcries (de carne cruda)"
:chichi significa atn la teta que se da en los recién nacidos,

imeca (omecatl) "mecate", "hilera" o ‘“cordon".
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11 RASGOS COMUNES DE LOS PUERBLOS CH:CIMECAS

La historia chichimeca se puede dividir en dos etapas. En la
primera eran némadas, practicaban la caza, no tenian un lugar fijo,
recolectaban frutas, se dedicaban a la agricultura ocasionaimente
sin una organizacié4n de cultura agricola. Los chichimecas
provinieron de Aridoamérica (norte de Mesoamérica) que fué unea
regidn seca, céiida, sin riosg, de alli gque no era el lugar adecuado
para vivir.

Fn la segunda gran etapa general, se establecen en Mesoamérica,
pero el lugar ya estaba ocupado por culturas superiores (tenian)
una organizacién sccial, ciudades, gobiernos de sacerdotes, y un no
militarismo propio de las culturas clésicas), asi que se dedicaban
a la guerra.‘l

Hacia el afo 650 A. de C. aproximadamente se d& la caida de
Teotihuacan y los Chichimecas organizan sefiorios, con un
territorio definido e imitan a las culturas anteriores con
conceptos Dbien definidos sobre la construccién de ciudades,
sistemas politicos y econbmicos, pero sobre todo creando su propia
12 Cuando el Virrey de la Naeva Espafia Antonio de Mendoza manda
recopilar datocs sobre los Chichimecazs a mediados del siglo XV1,
s6lo existen y muy brevemente el Mapa Tlotzin y el Cébdice Quinatzin
Yy sobre estos se elaboran mapas, pero después de ocho siglos
aproximadamente para wuna cultura tan primitiva, esto no es

realmente evidente y puede ser que ni siquiera veridico.
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teocracia militar, teniendo los militares un alto grado social
Se presume que los chichimecas provienen de Aztlant en Zacatecas y
estuvieron emparentados con los indios de Norteamérica y Canadé
(genéticamente), hay muchas evidencias de esto, sobre todo 1la

lengua.
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2.1 LUGAR DE PROCEDENCIA

Sucesores de los Tolteca en el dominio de la parte central de
México fueron los Chichimecas, tribu de raza e idioma diferente y
de civilizacién inferior, los mapas Tlotzin-Quinatzin nos 1o
representan viviendo en cuevas, con vida némada y cazando, se
vestian con despojos de animales, comiendo mezquites y bebiendo
pulgue. Los hombres andaban casi desrudos, usaban brazaletes,
collares, guirnaldas de roble con pluma: de &guila y otros adorrnos;
s2 caszhan con una sola mujer y no debia de ser pariente suyo, no
tenian idolos ni templos, tributaban culto al sol. padre y a la

tierra-madre a quienes ofrecian lo mejor de su caza.

A estos chichimecas primitivos
sucedieron otros que con ellos

se incorporaron, originarios
tambiér del norte y de
Amaquemecan. Segun la tradiciédn,
tuvieron una monarquia de 13
reyes, con duracibébn ce 2.515 ahos,

antes de emprender su

peregrinacibébn hacia México.
Costumbre chichimeca El afio de 1115 ocupd el trono de
segin el mapa Tlolzin Amaquemecan el rey Achcautzin,
compartiéndola con su hermanc Xolotl, méds este por ambicién de

poder se separ6 y emprendi6 una peregrinacién, arribando a Tollan
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a cabo de 18 meses de camino. Pero esta ciudad estaba desolada por
eso la abandond y emprendi6é su camino por Cempollan, Oztoc, Yy
Tecotihuacdn hasta asentarse definitivamente en Tenayocan, tres
leguas al norte de México, por haber encontrado alli muchas cuevas.
Desde ese lugar se fueron extendiendo atrayendo asi a los restos de
ia naciébn Tolteca y de elioss recibieron instruccidn, cultura,
maneras sociales, téctica de buen gobierno, hasta alcanzar el grado
de ilustraciftn que mas tarde veremos.
Tenoyocan se llamé tambié: Nepohualco*;/ pues se dice que alli paso
revista Xolotl a su gente, ordenando que cada uno de ellos arrojase
una piedra y al cabo de esto quedaron hacinadas en montones.
Hacia 1192 comenzaron a llegar nuevas tribus las Xochimilca,
Chalca; Tecpaneca, Colhua; Tlahuica y Tlaxcalteca; los primeros
fundaron la ciudad de xochimilco al sur del lago de chalco, al
oeste del mismo lage, los terceros a Técpan, los Colhuas a
Colhuacén; los Tlahuica a Tlauicdn vy los Tlaxcaltecas a
Poxhautlédn,en la margen oriental del lago de Texcoco.
Pronto organizaron ciudades y sefiorios, y tambien surgieron entre
ellos discordia y rivalidades, y los tlaxcalteca se retiraron a
territorio Tlaxcal]én,vy las monarquias Colhua y Tecpaneca se

ensan.haban.

13 Nepochualco: numeracidn o cuenta
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El1 afo 1168 llegaron nuevos emigrantes, originarios como los
anteriores de un lugar 1llamado Teoculhuhuacan, cerca de
Amaquemecan, acaudillados por tres <caspitanes: Acolhualtzin,
Chiconcuauhtli y Tzontecomatl. Un poco alarmados lo recibieron los
Chichimecas y el rey les dio buena acogida al casar a su hija mayor
Cuetlaxochitl con Acolhualtzin, y 1la mencrchihuaxochitl con
Chiconcuanhtli. Estos =nlaces fueron buenos para los Chichimecas,
pues los recién venidos eran de una civilizacién superior, ya algo
debastada por los Toltecas, y al fusionarse ambas razas quedd
formada la raza Acolhua.
Los 1dltimos afios de Xolotl fueron agitados, por sofocar
conspiraciones, cohersiconar y evitar maniobras en su contra. Antes
de morir* repartié una parte de su dominio, y por ello
Atzcapotzalco quedé al principe Acolhuetzin, Xaltocén a
Chiconcuanhtli y Coatlinchan a Tzontecomatl !?
Nopaltzin, su hijo, lz sucedié en el trorc, reinado 32 afics, al
cabc de los cuales muribd en Ternoyocan. Los mas notables
acortecimientos de su gobierno fueron lz llegada de los Mexica a
Chapultepec, una guerra que sostuvo contra el rebelde sefior de
Tolanzinco, al que vencid, y el agradecimientc de Azcapotzalco.
Ascendié al poder Tlotzin-Pochotl, su hijo y murié en 1298; este

rey incliné a su pueblo a la agricultura.

14 Se asegura gue Xolotl falleci6 el afio de 1236, a la edad de 180
a 200 anos, y después de haber reinado 112. p.54 en sierra Justo

Historia gral de México, 2da. ed. 1904, México.
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Le sucedid quinantzin, en cuya coronacién hubo lujos, fué protector
de los Nahuas, cosa que disgusto a sus subditos que se ::velaron
acaudillados por Tenancacalzin que huyé al norte, como
representante qued6 Acolhua que acrecenté los domonios de
Azcapozalco, mads tarde fué derrotado por Quinantzin.
El afio de 1324 trasladdé Quinantzin la capital chichimeca a Texcoco
, faveoreciendo a los naluas; asi los chichimecas se convirtieron en
nacién sedentaria y pulcra. Quinatzin murié el afo de 1352.
Ascendié al poder su hijo Techotlabatzin, siguiendo 1x misma
politica que su padre y ordend la supresidén de la lengua
chichimeca, implantando como lengua oficial el nahua. Asi, se
inicié un verdadero servicio publico, civil y administrativo.
Se fundan tres consejos: uno civil compuestos por la nobleza para
los negocios de estado, otro militar de jefes superiores mili.tares,
para asuntos de guerra y uno de hébiles financieros para
administrar la hacienda pub’ica.
Pero la politica exterior se descuidd al grado que los tecpanecas
ensanchaban sus territorios hacia el afio de 1409.
Le sucedié$ a Techotlabatzin su hijo Ixtlixochitl, y debido 2 1la
poco previsidén de su padre que habia fraccionado el reiqo en 42
sefiorios, Tezozomoc caudillo de un fraccionamiento se reveléd contra
el joven rey y marcharon hacia Tezcoco , sitiidndolo durante 50
dias, asi Ixtlixochitl y su hijo Nezahualcbdyotl se ocultaron en la
barranca de Queztlachac, pero comprendiendo el padre que no habia
salvacién. oculté a su hijo , siendo derrotado por el sefior de

Atzcapotzalco, era este hijo de Acolhua 11 que engrandecié aun mas
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la herencia y fraccionando el territorio chichimeca y como capital
Azcapotzalco y di6 Tezcoco a los méxica, sus aiiados en la guerra,
imponiend:s sus tributos. Nezahualcbdyotl vivid errante 4 afios hasta
que los méxica lo regalaron a Tezozomoc perdonéndole la vida pero
confinado en Tenochtitlan y Tlatelolco, al cabc de 2 afios logrd
vivir en uno e los palacios de Tezcoco formandc una liga contra
Tezozomoc, pero este murid de ancianidad, sucec: &ndole al trono su

hijo Tayautzin.
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2.2 LA RELIGION

Se debe entender que la organizaciédn politica chichimeca giraba en
torno ala religién es su fundamento, esta se debe entender de dos
maneras: La primera cuando son rbSmadas, hay una encarnaciér de las
fuerzas naturales, una adorac 5n & estas, posteriormente 1los
caudillos o jefes tribales con prestigio fueron idolizados*.\5

La segunda etapa cuaz-do tienen una cultura agricola, sin ciencia
dentro de su contexto histéric:., los lideres militares son muy
importantes, es alli donde se ercuentra el germen de la religién
(muchos dicses son guerreros).

Cuando son sedentarios ya han aprendido bastante de las culturas
clésicas por ejemplo (los mayas, pcr lo tanto cambian su concepto
de la religién, construyen centros ceremoniales bien ubicados con
significado e importancia politica de la primera linea, asi como la
institucién de las guerras floridas puesto que muchos de sus dioses
son guerreros, y cada vez que triunfan en wuna batalla construyen
templos en honor a sus dioses.

No se rechazaba a los dioses de los pueblos dominados, asi que —----
15 Ejemplo: Huitzilopochtli, lider de los Aztecas. Cuando entran
a México los Vireyes de 1la Laguna durante 1las festividades
rel .giosas, Carlos de Siguenza y Gdbdngara les hare poemas(en
particular un poema sobre la historia de Huitzilopostli). Paz ;
Octavio. Sorjuana Tnes de la Cruz o las trampas de la fe. 2da ed.

FCE México. 19981,
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"importaban" otras formas de religién, pero estos dioses siempre
fueron sojuzgados por «dioses nshuas, asi lo representan las
construcciones de ciudades.
El sentido de los sacrificios es agradar a los dioses, instituyendo
la guerra florida, como religiébn rilitarizada.
Este religién se basé en el principio de dualidad, por =2jemplo
entre lcs aztecas habia dioses nermanos que se odiaban, porque
representaban elemer.cos naturales opuestos.
El jaguar y la serpiente emplumada formaron parte muy importete de
los ritos religioscs mescaméricanos.
Quetzalcodtl fue el dios m&s importante de todas las civilizaciones
mesoamericanas, otro de gran tradicién fué Tlaloc. Los dioses
recibian nombres distintos segun los puebloes.
El juego de pelota desempefi®é un papel muy importante dentro de los

rituaies religiosos de los grandes centros mesoamericanos.
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C-no W1ltimo debemos recordar que la vida del individuo giraba
totalmente al rededor de la religién.
La religién era el factor predominante e intervenia como causa

hasta en aquellas actividades que nos parecen ajenas al sentimiento
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religioso, como los deportes, los juegos y la guerra, regulaba el
comercio, la politica, la conquista, intervenia en todos los actos
del individuo desde que nacia hasta que los sacerdotes quemaban su
caddver y enterraban sus cenizas. Era ia suprema razdn de las

acciones individuales y la razén fundamerral del Estado.
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2.3 LA LENGUA

Para analizar el estudio de la lengua nahua, debemos recordar que
los chichimecas provienen de la misma familia lingliistica que 1los
indios norteamericanos y canadienses, no existen escritos
verdaderas a excepclén de [ os peg:2fios fragmentos del mapa Tlotzin,
lo demés son alusione- e historias inventativas acerca de comno
deberia ser la lenguz nahua. I: =2stigando por su estructura
organizacién politico-religiosa podemos decir que la lengua, es un
cistema de comunicaciédn gque revela ciertas estructuras de creencia,
religién, etc., es decir las caracteristicas de una cultura.

Hay infinidad de poemas dedicados a la guerra.

Tefe de dguilas. . .

cuyo oficio es la guerra que hace cautivos.
Gran dguila y gran tigre,

dguila de amarillas garras

y poderosas alas,

rapaz,
operario de la muerte. . .
Instruido, hdbil,

de ojos vigilanies, dispone las cosas,
hace planes, ejecuta la guerra.
Distribuye las armas,

Poema e ilustraciédn dedicados a la guerra

Estaba bien definido que uso darle a la lengua *. (asi, el nahua
fué la lengua més importante de Mesocamérica, muchos eran bilingiies,
esto demuestra que los aztecas se lograron imponer en muchas
partes.

Todos los trémites oficiales y cuando los pueblos conguistados se
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comunicaban con sus conguistadores 1o hacian en nahua.
La lengua nahua fué una fo ma especifica de imponer la cultura,
esto unido a la religibn, pero las manifestaciones perdurables

{
de la lengua tenian especificaciones estrictas.'®

16 El uso mds comin era la exaltacién guerrera, emparentada con

otro tipo de relaciones.
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2.4 ORGANIZACION SOCIAL

La primera percepcién del cambio entre los pueblos nahuas es la
organizacién social, parecida a las culturas clésicas pero con un
valor diferente,

N¢ hay una organizacibébn de un grupc definido, porque debemos
recordar que las oleadas crichimecas se dan en peguefics grupos, en
épocas diferentes asi gu: ;qué tirc de organizacidén tenian?,
ciertamente no hay informzacibébn escrita o jzroglificos verdadero
rerca de estos, pero si ray testimonios.

No hay una diferenciacié4n clara de su organizacidén durante las
peregrinaciones aun antes del aho 650 A. de c.\’

Hay testimonios de 12000 aflos aproximadamente, estos consisten en
guijadas, armas, etc.

Cabe anotar que el afio varia con la regibén, en "Tamaulipas por
ejemplo hacia el afo 7000 &. de C. la cual cuenta con cuevas en
cuyo interior los materiales permanccen sigles sin descomponerse,
se conservan intactos testimonios de la vida cotidiana de sus
antiguos moradores, dedicados a recolectar- en cestos-tejidos
vegetales silvestres, ypracticaba: 1la caceria antes que la

alfareria®,

17 Esto no se puede detallar con profundidad, porgque estamos
hablando de un espacio de tiempo de la vida chichimeca que va desde

el afio 7000 hasta el 650 A. de C.
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Tampbién podemos decir gque este tipo de organizaciébébn social,
mientras que en México solo se puede suporer en las comunidades.
neoliticas de Europa y Oriente Medio semejantes en cuestibn de
tiempo con los hallazgos materiales de una clara divisién del
trabajo, sedentarizacién, agricultura eventual de subsistencia.
Debemos de entender que en las funciones de los individuos, las
relacicies sociales son mas complejas.'’
Resumiendo, la organizacién social se da en peguefios grupos*fy la
divisién del trabajo icaza, alfareria, agricultura ([nc es la
actividad principall, pesca, recoleccidn de frutos, etc.), no esta
acentuada, no son actividades exclusivas, por lo tanto no habia
roles sociales exclusivos, no estan establecidos rigidamente.
Hacia el siglo X1 comienzan las historias de los cbdices, estas
narraciones giran en torno de grupos organizados alrededor de

. e
caudillog*és

z

18 Gonzalez, Perrasquia, Argentina; Tiempos, lugares y Gente, Fer.
-Ed México 1994 plo0.

18 Caserios amplios de 20 a 30 personas.

20 Uno de los principales fue Qinantzi, pero aqui cabe hacer una
aclaracién: las historias fueron inventadas 2 siglos después , (por

ejemplo en el siglo XV los aztecas crean su propia historia.
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I11. LA TRIPLE ALIANZA Y EL ESTABLECIMIENTO DE LOS GOBIERNOS.

3.1 El significado de la Triple Alianza o la Confederacién

de An&huac.

Durante el postclésico, las alianzas fueron las instituciones
a través de las cuales los seflorios pac: :ban entre ellos una
coalicién politica que les permitia conservar el predominio sobre
las provincias ya ganadas, les aseguraba la ayuda mutua para
realizar nuevas campaflas y la defensa e¢n caso de ataque. Por otro
lado, fueron la manera idbébnea de asegurar la transmisién el poder
legitimo. Conformadas generalmente por tres estados, estas alianzas
permitian que desaparecido uno de 1los tres tlahtoque, 1los dos
restantes, representandce al dios duail entronizaran al sucesor
gobernante desaparecideo, electo entre los parientes del mismo. En
esta ceremonia los nuevos tlatoani recibian el poder para gobernar
legitimamente.
No sabemos a ciencia cierta desde cuando se inicia la tradiciédn de
las alianzas en el Altiplano. Ignoramos si existieron este tipo de
coaliciones, durante el periodo clilasico, aunque esto es muy
probable. Con seguridad podemos hablar de triples alianzas durante
la época tolteca. La primera de que se tiene noticia estuvo formada
por Tula, Otumba y Culhuacan Es casi seguro que su funcionamiento
fuera muy similar al de las otras posieriores sobre las cuales las
fuentes no dan mas detalles.

Sabemos como a partir de la época tolteca se sucedieron los
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seforios que forman las triples alianzas hasta llegar a aguella en

la que particivpan los mexicas.
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Para explicar en forma completa y explicita la tript2 alianza y el
porqué algunos autores la llaman confederacién de Anahuac es
necesario retomar algunas cuestiones del capitulo anterior y hacer
una muy breve sintesis sobre esto. .

Para el investigador José Rubén Romero Galvan, las alianzas entre

~iudades-estado fueron instituciones caracteristica del periodo

21 Cfr. "Los dominios d= la Triple Alianza" en Atlas histérico de

Mesoamérica. Larousse, México, lra. reimpr. de la Za. ed.

1993. p.159.
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poscléasico (siglos X11 a XV1) mediante las cuales los pueblos de
filiacién comin ndhuatl crganizaron sus proyectos politicos incluso
hasta la época de la conguista espafola. Dichas alianzas, segun
este investigador, coaligaban politicamente a los seforios
irdigenas de acuerdo con un propdsito triple:

- Conservar el predominic sobre las provincias coniuistadas.

- Apoyarse mutuamente para la realizacidédn de nuevas canmpafas

militares.

- Asegurarse proteccidn rnutua en caso de araques externos.

En el cumplimiento de estos propdsitcs subyace una pretensiodn
politica de mayor envergadura, la de imponer un s:istema de ideales
econdmicos y culturales a propios y extrshos, y contar al mismo
tiempo con una entidad politica reconocida que asegurase de manera

legitima la transmisién del p:der.
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Tales objetivos se hallaban legitimados también por los valores
teocrdtico-miiitares del posciésico, para los cuales los tlahtoaue
(gobernantes de cada sefiorio de la alianza) formaban una suerte de
trimurti divina. Como apoyo de esta nocién, debe recordarse que
cuando moria alguno de los tlatochque, a los dos supervivientes se
les consideraba encarnaciones humanas de Ometéotl, el supremo ¢ios
dual, y que -por ende- se encontraban perfecitamente capacitados
para elegir un sucesor entre los parientes cercanos del tlatoani

muerto.

Atavio del rey azteca.
Las alianzas triples,comunes durante el periodo de referencia,
comenzaron a formarse desde la 4poca tolteca. Se tiene noticia de

una, formada por Tollan, Otompan y Culhuacan, y ya en tiempos




36
histéricos Atzcapotzalco, Tetzcoco y Culhuacan formaron una
triple alianza que controlé al valle de México durante unos 150
afios (entre los sigios X1V y XV):-

No obstante las muchas triples alianzas existentes en el PMéxico
antiguo, en las fuentes es comin entender el término triple alianza
con referencia especial a la formada por Tenochtitlan, Tlacopan y

Tetzcoco a partir de 1428.

22 La representacién pictogré&fica de estos hechos puede :astrearse
en los cébdices Tlotzin y Quinatzin que lord Kinsborough edité (sin

foliacién) para la imprenta Walder, Londres, 1876.
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3.2 Los dominios de la Triple Alianza.

Tula, después de su caida, fué sustituida primero por
Coatlinchan. Esta junto con Azcapot:alco, que sustituyé a Otumba y
Culhuacan formaron la segunda triple alianza que se conoce en el
kltiplanc.

Poster ormente, Coatlinchan fué sustituida po. Tetzcoco que guedd
de la antericor alianza y México-Tenochtitlan en lujar de Culhuacan,
<efiori» gue habia permanecido como miembro de ia triple alianza
desde épocas toltecas.

En el devenir de esta institucién, cuando la triple alianza se
encontraba formada por Azcapotzalco, Tetzcoco vy Culhuacan,
acontecié un episodio interesante que viene a significar la
importancia que tenia esta institucién para el equilibrio politico
del valle. Azcapotzalco, gobernado entonces por Tezozbdmoc, habria
logrado ser el sefiorio mas poderoso de la triple alianza. Al morir
Tezozbémoc, su hijo Maxtla usurpd el poder. Este hecho originé una
crisis en el seno de la coalicidén ya que en cada uno de 1los
sefiorios que la formaban, habia gobernantes investidos con el poder
que venia de la divinidad. Por consiguiente, Azcapotzalco estaba
gobernado por un sehor ilegitimo. Esta crisis se agudizéd cuando
Maxtla mostr¢ pretensiones: dominar a los otros dos sefiorios.
Estaban en peligro entonces el equilibrio de la regidédn y el recurso
a través del cual el poder se legitimaba.

Los mexicas, instalados desde hacia cerca de 100 afios en el islote
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dentro del lago, en 1a&s inmediaciones de Azcapotzalco, supieron
aprovechar la coyuntura que les ofrecian los afanes de este sefiorio
con quien desde algunos anos atras, desde tiempos de Tezozbmoc, Sus
relaciones eran muy tensas.

México logrd allegarse la ayuda de los demas pueblos en contra de
Maxtla quién fué vercido. Con ello Azcapotzalco quedé a merced de
sus antiguons dominados quienes se apresuraron a formar una noveva
trirle alianza: Méxzico-Tenochtitlan a la cabeza, sustituyendec a
Culhuacan, Tacuba como estado subordinade en lugar de Azcapotzalco,

y Tetzcoco, que conservaba su -ituacién dentro de la ccealicién.
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La nueva triple alianza inici6é una larga serie de conquistas. Las
primeras campafias tuvieron como finalidad principal dominar 1los
sefiorios de la Cuenca de México, entre los que estaban Xochimilco
y Chalco, importantes por ser reconocidos productores agricolias y
bosques susceptibles de ser explotados con relativa facilidad.
Las fuentes refieren como los dominios de la triple alianza
avanzaban por el &rea mesoamericiana. Sefiorios de los valles de
Toluca y Cuernavaca fueron conquistados, y posteriormente 1las
campafias guerreras hacian caer otros estados cercanos de ambas
costas. Hacia el final de la época prehispénica, los dominios de la
triple alianza se extendian hasta parte de la mixteca y aun més al
sur, a la regién de Xoconochco. El1 &rea dominada por la triple
alianza rode¢ los sefiorios tlaxcaltecas y nunca rebas6é los limites
del sefiorio purépecha (Michoacén). Los primeros eran libres vy
sirvieron siempre de enemigos en cuyos campos cercanos los mexicas
guerreaban y conseguian cautivos para el sacrificio. Los purépechas
por su lado permanecieron libres porque las campafias mexicas &n sus
tierras fueron un fracaso.
La dominacién ejercida por los miembros de la triple alianza sobre
las provincias conquistadas era de indole econémica. Los pueblos
sometidos estaban obligados a pagar a los sefiorios de la triple
alianza <argas tributarias, se obligaban a comerciar con ellos y se
comprometian a ayudar a los ejércitos de la coalicién en nuevas
campafas. Si 10s gobernantes de lugares conquistados se mostraban

sumisos con los de la triple alianza, su autoridad era reconocida
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por los conquistadores y permanecian ocupando su

cargo. Lo contrario ocurria cuando se mostraban rebeldes contra el
poder del invasor. Era entonces cuando los seflorios de la triple
alianza decidian poner en el cargo en cuestibdn un gobernante que
les aseguraba la sumisién de la provincia.

Los productos recibidos por 1la triple alianza en calidad de
tributos eran de naturaleza muy variada. En ellos figuraban desde
productos agricolas como el maiz, frijol, chile, hasta productos
suntuarios <omo mantas de algodbdn finamente acabadas, trajes
guerreros confeccionadss con plumas finas, objetos fabricados en
jadeita, y materias primas de reconocido valor tal como serian las
piedras verdes por trabajar y las plumas firas.

Se sabe de al menos tres maneras como los sefiorios miembros de la
triple alianza dividian los tributos pagados por 1los sefiorios
conquistados. Los repartian en partes iguales, se asignaban pueblos
gue pagaban por entero sus tributos & alguno de los sefiorios de la
coalicién, o bien se hacia la siguiente particiédn: una quinta parte
para Tlacopan, dos gquintas partes para Tetzcoco y dos quintas
partes para Tenochtitlan.

Es importante seflalar que gracias a los tributos que recibié 1la
triple alianza, los seforios que la formaban, se allegaron bienes
cuya poses.dn los colocd en una situacidn muy ventajosa respecto de
los demés sefiorios mesoamericanos y que gracias a ello la coalicién
estaba en condiciones de emprender nuevas campafias y de mantener su

dominio sobre las provincias conquistadas.




Como un ejemplo, expondremos una lista de tributos a la triple

alianza:

Productos alimenticios:

- Maiz 140 000 fanegas
- Frijol 105 000 fanegas
- Semiilas oleisceas de Salvia Chia 105 000 fanegas
- Cacao 1l 260 cargas

- Sal 6 000 panes

- Chile roijo 1 600 cargas

~ Jarabe de maguey 2 400 jarras

- Miel de colmena 1 700 jarrones
- Cigarros puros 36 000 manoijos

Materiales de construccidédn, utensilios domésticos, etc.

- Lefa 5 400 cargas
~ Vigas 5 400 piezas
- Tablas grandes 10 800 piezas
- Varas de bambi 18 000 cargas
— Carrizos para flechas 26 000 cargas
~ Calabazas pintadas y barnizadas 27 600 piezas
- Petates 12 000 piezas
- Sillas 12 000 piezas
- Cal 19 200 cargas

Vestidos y adornos.




Algoddén crudo

Mantas blancas y con dibujos
Otras piezas de vestir
Plumas de adorno

Trajes de guerrero completos

Materiales para el culto.

Papel de fibra de amate y de maguey
Resina de copal para incienso

Tdem

Ambar liquido para incienso

Idem

Pelotas de caucho

Plumbdn

187
28
32

24

16

800
560
800
880

665

000
600
000
100
0G0
000

20

bultocs
cargas
cargas

mancjos

hojas
canastas
bultos
jarras
bultos
piezas

sacos.

42
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3.3 LA ORGANIZACION POLITICA EN EL MEXICO ANTIGUO.
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politica.
No existi6 en lengua ndhuatl algur término o frase que siquiera de
lejos aludiera al concepto moderno de "estado nacional". No
obstante algunos vocablos inciden sobre las relaciones de
dependencia entre las diversas manifestaciones de organizacién
politico territorial establecidas por los nahuas cuando 1los
espafioles arribaron al actual territorio mexicano. Entre ellos se
encuentran los siguientes:

Tlaca "Gente . Nacién en tanto grupo étnico
sin alusién a la organizacidn
politica.

Altepetl “Cerro y agua" Pueblo o ciudad, gente organi
zada en un territorio especi

fico.

Tlatocayotl "Sefiorio” Pueblo o ciudad gobernados
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por un tlatoani y sus tlato
que (funcionarios); territo
rio organizado que contaba
con gobernantes propios.
Al narecer, el nivel mids amplio de organizacién politico-
teriitorial de los pueblos nahuas del siglo XV fué el .mperio
azte-a. -
La mayor parte de las fuentes antiguas y modernas reconoce -en
efecto- el papel protagétnico de 1la entidad denomina‘ia imperio *
azteca en tanto nucleo articulador de un proyecto politico
(caracterizado por su militarizacién en todos los Ordenes
organizativos) imperante en Mesoamérica hacia finales del siglo XV.
M&s hay quienes han rechazado el término en funcién del segundo
nivel politico-territorial que cita Carrasco, el formado por "las
tres partes constituyentes del imperio azteca" :  México
(Tencchtitlan), Tlacopan y Tetzcoco.

23 Resumido de: Carrasco, Pedro La organizacibén politica "La

sociedad mexicana antes de la conguista", en Historia general de

México COLMEX méxico, 3a ed 1981, pags 205-221.

24 El uso ha sancionado lo de imperio y se puede conservar el
término para dar a entender que se trata de los organismos
politicos de mayor amplitud en los que bajo el gran rey (c reyes)
cabeza del imperio, habia otros reyes subordinados de menos

categoria. Carrasco, Pedro. Op.cit. pag. 205.
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Tales constituyentes como bien se sabe, lo son de la llamada triple
alianza, formada después de 1428 a raiz de la guerra contra los
tecpanecas de Azcapotzalco, que controlaron el valle de México
hasta antes de que los mexicas y sus aliados los desplazaran del
mandc . - -
Los partidiarios de la idea del imperialismo azteca conciben una
suerte de pacto politico ejercido despéticamente por la Triple
Alianza para salvagrardar e. dominic sobre la provincias
sojusgadas, o para llevar a cabo nuevas campahas de conguista
Por el contrario, quienes advierten cierta "democracia

rarlamentaria" entre representantes de los sefiorios integrantes de.

23> Romero Galvéan, José Rubén. La triple alianza en el poscldsico.

"Los dominios de 1la triple alianza" en Atlas histérico de
Mesoamérica. Larouse, México, la. reimpr. de la 2a. ed.,1993. pac.
159.

26 Entre los partiidarios de la idea de confederacidér, y no de
imperio militarista, destaca Eulalia Guzmdn. La antropdloga vy
pedagoga dque en 1949 anuncidé haber rescatado 1los restos de
Cuauhtémoc, Ultimo tlatoan: mexica, del subsuelo de la iglesia de
Ichcateopan (Guerrera). El reconocido proindigenismo de la sefiora
Guzman hace suponer gque no fué objetiva cuando propuso la nocién de
confederacién (democrética) azteca, porgue segun la totalidad de
las fuentes, el gobierno mexica fué conqgquistador, despético,

esclavista, centralista y militarizado.
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conquistadores, sino que su "sana intencién" seria la de haber
intentado cohersionar "democraticamente" a los pueblos
mesoamericanos en torno de una lengua, una cultura, una religién y
la Triple Alianza han dado en 1llamar a ésta Confederacidn de
Andhuac Segun esto, ios aztecas no serian déspotas y un proyecto
politico unitario.

Sea como fuere, cad: una de estas partes integrant:s de la triple
alianza tenia su propio gobernante, el "huey tlat:-zni" o "gran
sefior que dice discurscs (ante el pueblo)". Este huey tlatoani
residia en la ciudad capital de su sefiorio, y de ¢l dependian
varias otras ciudades o sefiorios menores, gobernadas cada una por
su respectivo tlatcani, normalmente vpariente cercano del huey
tlatcani de la capital.

Entre el sefior de la metrépoli y los gobernantes de los seflorios
sujetos o aliados se formaban consejos, considerados instrumentos
legales del gobierno suprem:.

En tanto que el segundo nivel 3Jjerdrquico correspondia al huey
tlatoani, el consejo se hallaba representado por el ccnsejo e
tlattoani secundarios; mientras que en el cuarto nivel la gente
estaba organizada casi siempre al mando o servicio de mercaderes
espec:alizados, esta tarea era en vercad relevante, puesto ue los
nercaderes podian ser espias o podrian elevar su rango a guerreros.
En el quinto nivel habia por lo general artesanos que ofrendaban

esclavos al sacrificio de sus dioses, y también habia cazadores.
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La organizacién politica del México antiguo presenta varios niveles
de integracién politico-territorial dificiles de analizar por 1o
incompleto de los datos y por la complejidac misma de una situacién
caracterizada por el entreveramientc de distintos seflorios y la
variabilidad de las relaciones de dependencia politica.
La ciudad-estado gobernada por un rey (tlatoani) se puede tomar
como unidad politica fundamental, bien {iera la capital de un reino
o uno de sus sefiorios :ompornentes. Comprendia una zona centrai que
ircluia los edificios publicos (palacios de gobierno y templos)
rodeados de una zona de densa poblacidén de caréacter urbano tantc
por la densidad de las construcciones como por la ocupacién de los
habitantes, gque eran los gobernantes con sus servidores, artesanosl
y comerciantes que debilan sustentarse de los productos agricolas
tridos desde fuera. Adem&s incluia también =zonas rurales de
poblacién campesina. Dentro de este tipo general habia muchas
diferencias locales. En primer lugar, la importancia relativa de la
poblacién urbana en comparac sn a la rural. Se ha estimado que la
poblacién de México podia haber llegado a 300 mil habitantes,
aunque es mas probable una cifra mencr y gran parte de esta
poblacidn era de tipo urbanc, concentrada en la isla donde estaba

B

edificada la ciudad.

2 No podemos hablar c¢cn claridad de este nivel, porque la

informacibén es escasa y esta fragmentada.
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Los sefiorios de baja categoria tenian una proporcién menor de
gobernantes y especialistas, pero con sus centros de caracter
urbano. También habia diferencias en la forma fisica del poblado.
Aunque habia unos centros y palacios fuera del centro ceremcnial,
era caracteristico de Tenochtitlan y Tetzcoco gque los palacios y
los templos principales de los distintos grupos que componian la
ciudad estuvieran agrupados en un recinto central. En el caso de
Tetzcooo, habia la tradiciér. de que en una época anterior 1los
distintos templos estaban repartidos por el territorio de. sefiorio
y que fueron concentradcs en una época ue centrailizacidbdn politica.
Entonces las zonas puramente rurales estaban bastante apartadas de
la zona urbana. En Tenochtitlan comprendian algunos islotes de
chinampas cercanas a la ciudad y sobre todo colonias o estancias
agricolas en distintas partes de la tierra firme en las orillas
norte, oeste y sur de la laguna. Una ciudad comprendia siempre
varios calpules como unidades territoriales y administrativas. En
Tencochtitlan, estos calpules estaban definidos territorialmente en
la ciuded central, y por lo menos algunas estancias no eran
calpules separados, sinc colonias que comprendian gentes de
distintos barrios de la c?gdad.
Los datos que existen sobre la organizaci¢: politica de un sefiorio
se refieren a ciudades como Tenochtitlan o Tetzcoco, que eran
capitales de reinos; l:: ciudades dependen de reinos por lo gue
sugieren los pocos datos disponibles, debian tener una organizacién

semejante aunque m&s sencilla. A veces en lugar de un tlatoani
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hereditario, tenian gobrenadores militares nombrados por el
soberano, llamados en nahuatl "cuauhtlatol" o “gobernante Aguila"
o "gobernante guerreron”.

Los barrios o calpules, ademés de ser subdivisiones territoriales,
tenizn multitud de funcicnes ern la organizacién

social, y se ha discutido tambiién hasta que punto podrian ser
unidades basadas en el parentesco. El problema principal es que la
misma palabra calpule se podia apiicar . las distintas partes en
que se dividia la sociedad segun sus distintos grados de
organizaciédn territorial. La palabra par:ialidad, a menudo usada en
las fuentes, es por 1o tanto, un equivalente adecuado, precisamente
por su vaguedad. Es como si en el México moderno usdramos una misma
palabra para designar estado, distrito, municipio, pueblo y barrio.
Los textos nahuatl usan la palabra ~alpulli como sinénimo del més
frecuente altepetl {pueblo) para designar las que se han llamado en
espaficl tribuas nahuatlacas (mexicas, tecpanecas, =xochimilcas,
2tc) . También la usan para las cuatro partes en las que se dividian
ia ciudad de Tenochtitlan, y para subdivisiones menores, incluso
barrios o aldeas integradas por un pequefio numero de familias.
Algupgs otras palabras usadas para grupos llamados calpulli, tienen
un significado més cdefinido. Tratandose de los pueblos nahuatlacas,
el nombre altep«=tl, pueblo o ciudad es aigo mas preciso. En cuanto
a las subdivisiones mayores dentro de la organizacidn politica de
la sociedad, lo que en espafol se l1lamaba a veces cabeceras, se usa

tlayacatl, derivado de "yacatl", "nariz" o "punta", y que se
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entiende como guia o delantera de algo.
Por otra parte las palabras tlaxicallii y chinamitl ("cercado")
también se usan cormo sindnimo de calpulli, pero se suelen referir
a unidades mé&s pequefias y de menos categoria politica.
El calpul era una subdivisién social gue generalmente <oincidia
con una zona residencial o barr.o y que controlaba ciertas tierras
para el uso comun ¢ individual de sus miembros. Funcionaba como una
unidad corporativa en distintas e-feras de la organizacién social.
Economicamente, no s36lo yposeia la tierra, sino que era también la
unidad resporsable coleciivamente por el pago de tributos y
servicios personales. En ia divisién del trabajo habia la tendencia
a que los distintns gruwiss de artesanos tuvieran sus barrios
particulares. Los escuadrones del ejército se componian de gente de
un mismo barrio y llevaban sus banderas distintivas. En la
¢rganizacifion judicial, los Jjefes de los calpules representaban a
su gente ante los tribunales. De las casas de solteros, s« dice que
las habia en los distintcs barrios y las residencias sacerdotales
0 calmecac de la ciidad de México muestran cierta correspondencia
con los calpules crigireles segin las leyendas histédricas. Cada
barrio tenia sus dioses panrones y sus templos, y funcionaba como
una unidad tanto pari el culto como para organizar la participacién
en los cultos generales
Los calpules eran comunidades en posesién de la tierra desde el
tiempo en que la hakian »cupado cuando se estableciron en el pais.

Los campesinos miembros del calpul gozaban en usufructo de parcelas
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familiares que podian transmitir por herencia a sus sucesores. Esta
posesién sin embargo, estaba condicionada per el culto efectivo de
la tierra y por el pago de tributos y servicios personale:. Si un
campesinc abandonaba su ti=rra rara irse a otra comunidad, o si la
dejaba de cultivar durarte doz anos, perdia su: derechos y las
autoridades del ralpul 1la podian asignar & otro miembro.
Igualmente, si un campesino moria sin herederos, su tierra volvia
al fondo comin del calpu2i. Los enferr- s y 123 menores de edad
podian seguir en posesién de la tierra aungus no la cultivasen
ellos mismos o los miembros de sus familias; se las podia cultivar
otra persona hasta que ellos estuvieran en condiciones de hacerlo.
No todos los calpules estaban igualmente dotados de tierras, en
relacién con la toma de posesién original, se dice que algunos
habian 1llegado primero y ocupado grandes extensiones, otros,
llegados m&s tarde, nc encontraron tilerras suficientes. Los
calpules con més tierras las defendian celosament . de los
extranios, guardandolas para asigrarlas a miembros del calpul
en caso de necesidad, y p2ra atender a las necesidades del comin.
Podian alquilar perte de ellas a miembros necesitados de calpules
més pobres y usar las rentas para los gastos de la comunidad. Para
atencdaer a las distintas funciones del calpul habia jefes que
admiristraban las tierras y organizaban las distintas actividades.
Algunos informes los cnsideran como un sector de la nobleza, el de
los calpuleque (jefes del calpul), en tanto cue formaban parte de

los funcionarios y recibian servicios de los macehuales del barrio.
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Es preferible considerarlos como intermediarios de la
estratificacién social con un estatus doble: agentes inferiores de
la jerarquia administrativa y recrresentantes de sus comunidades. El
jefe del calpul tenia pinturas de todas las tierras y de sus
ocupantes. Decidia los cambios de posesiébn en cuonsulta con los
ancianos del calpule. Tenia su tierra familiar y se la cultivaban
los miembros dei calpul, quienes tambiien le daban otros servicios
personales. Con esta ay.da podia feste’iar a los miembros del calpul
cuando se reunian en su casz varias veces al afio a discutir asuntos
de la comunidad.
Todas las funciones sociales del calpul vy la solidaridad interna
de sus miembros estaban reforzadas por el hecho de que solian ser
gente de origen étnico y cultural distinto. En el antiguo México,
la poblacién de cualquier unidad politica era un mosaico de
elementos pobladores que hablan llegado al pais en épocas distintas
y con culturas diferentes, a veces inclusoc de idiomas
separados. Por este motivo se puede decir, citando la obra del
oidor Zorita, que es la principal fuente sobre el tema, que el
calpul es "barrio de gente conocida o linaje antiguo, que tiene de
muy antiguo sus tierras y términos conocidos, 7jue son de aquella.
~epa, barrio o linaje". Zorita, desaraciadamente, no aporta
zjemplos concretos, pero las tradiciones histéricas de las crénicas

indigenas los dan muy claro.
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Fragmento de un catastro de tierras levantado pocos ahos después de
la Conquista. Coédice de Santa Maria Asuncién.
En la regiétn de Tetzcoco, una de las nejores conocidas, sabemos que
se estableci6 gente chichimeca -cazadores y guerreros de crigen-
que llegdé a constituir el linaje reinante. Erncontramos restos de
poblaciér sedentaria més antigua de raigambre tolteca no descrita
en detalle. A base de estos distintos pobladores se explica la
organizacién en barrios de las ciudades del reino tetzcocano, gque
siempre tenian barrios separados parz grupos étnicos distinrtos.
La orgenizacién politica de un reino se basaba parcialmente en la
especializacién de estos distintos grupos étnicos o calpules en
distintas actividades del gobierno. En Tenochtitlan no hay
datos acerca de una pluralidad etnica tan marcada como en Chalco o
el Acolhuacan, pero 1los <celpules originales pueden haber
participado en una divisién de:! trabajo administrativo del mismo
modo que estaban avocados al culto de los distintos dioses, y los
diversos calpules estaban representados en las estancias rurales de
Tenochtitlan en la tierra firme del valle.
En el norte del valle de México la situacibn era mas semejante a la
del Acolhuacan, y en la zona poblana también habia barrios étnicos,
unos de origen tolteca, otros chichimeca.
Las conquistas militares también contribuian a este entreveramiento
de grupos étnicos y unidades politicas. Como parte de sus
congquistas, los sefiores de la triple alianza establecieron colonias

en las regiones dominadas, donde los distintos grupos del valle
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formaron barrios separados. Algunos de los pueblos derrcotados huian
a regiones lejanas en que eran acogidos como refugiados politicos,
contribuyendo asi también al desarrollo del mosaico étnico-
geografico. En casos como estos los nuevos pobladores formaban
calpules donde el origen étnico distintivo contribuia a reforzar la
r >rsonalidad corporativa del grupo. Se ve entonces ¢ue las unidades
politicas comprendian elementos étn:ccs distintos y dJue estos
participaban en la divisién admin:strativa y ceremonial del
trabzjo. Un elemento étnico dado podia estar represent do en casi
todas las unidades politicas, si bien era el grupo dominante sélo
en alguras de ellas.

Los tres reinos que conformaban el imperio azteca era cada uno

un conjunto de sefiorios, encabezados por el m&s importante de
ellos, cuyo rey era el soberano del reino en su conjunto. Los reyes
de los otros sefiorios eran por 1o «oman miembros del mismo linaije,
o de linajes emparentadss, emparentados, y adem&s podian estar
relacicnados mediante alianzas mat-imcniales.

México Tenochtitlan alcanzé la categoria de reino cuando
Acamapichtli tomé el titulo de reynal formar un sefiorio sujeto a
Azcaprtzalco. Al constituirse el imperio azteca, el reino de México
abarca la regién sur del valle de México que comprendia la antigua
regién de dominic colhua. México habia remplazado a Colhuacan como
ciudad principal, y su rey se convirtidé en cabeza de reino mientras
que Colhuacan pasé a ser una ciudad secundaria con un rey

dependiente del de México. Por ese motivo el reino mexicano se
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consideraba una continuzciédn del de Colhuacan, de vieja raigambre
tolteca, y el gran rey de México se titulaba colhuateuctli, sefior
colhua. Los reyes de las ciudades que formaban parte de este reino
colhua-mexica eran parientes cercanos del rey de México, y parece
gue no se seguian entre ellos un orden fijo de sucesibn de padre a
hijo, sino que podian ser sucedidos por un colateral, pariente mas
cercanc del rey de México.

Los principales sefiorios =eran los llamados “cuatro sehoresgs”
{nauhteuctin) de Huitzilochco (Churubusco}, Mexicaltzinco,
Tztapalapa y Colhuacan, asi como los seficrios de Xochimilco,
E~atepec, Tenayuca y otros lugares.,

El rey de Tetzcoco tenia el titulo de chichimecateuctli, sefior
chichimeca, y era descendiente de Xolotl, el caudillo chichimeca
que ocupd partes del norte y este del wvalle en el siglo X111. La
regibn que controlaba era el este del valle y recibia el nombre de
Acolhuacar, de los =colhua, el pueblo que ocupd est:z regibn en
tiempos de Xolotl es:ableciendo su capital en Coatlinchan, al
principio la parte més importante cel valle,remplazada después por
Tetzcoco. Comprendia también regiones al oriente del valle hasta
los limites con Tlaxcala, e incluies Tollantzinco, Cuauchinanco y
Xicetepec.

El reino de Tlacopan ocupa la perte occidental y norte del valle,
con extensiones al oeste hacia Jilotepec y Toluca. El soberano
tenia el tituloc de tepanecateuctli, sefior tecpaneca, nombre del

pueblo que pobld en tiempos de Xolotl la regidén oeste del valle con
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su capital en Azcapotzalco. Antes de formarse el imperio azteca,
los tecpanecas eran el grupo mas poderosc del valle, al
ser derrotados, ocuparon un lugar secundario al de 10s mexicanos y
tetzcocanos y la capital tecpaneca pasé a ser Tlacopan.

La regién de Chalco, originalmente fuera del imperio, formaba otro
gran reino, con un buen numero de reyes de distintos titulos que
aludian a los grupos étnicos que poblaban la regidn. Fuera del
valle rambién se pueden considerar como reinos de categoria
comparakble, aunque de extensién menor, a Tlaxcala, formada por las
llamadas cuatro cabeceras, gobernada cada una por un rey, y a
Cholula, dividida en seis cabeceras.

Los mejores datos sobre el gobierno de un reino scon los referentes
a la ciudad de México y a Tetzcoco. Se trata de las

ciudades capitales, y los informes con que se cuenta se refieren
tanto al gobierno de la ciudad en si como al gobierno de todo el

reino.

a7

£ rg;:,

Tepretivpuie, Itarcalldn,

Quialuintiin,

2

Jeroglificos de Tlaxcallan y de sus cuatro sefiorios. (lienzo de

Tlaxcallan).
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La autoridad suprema de un reino era el huey tlatoani o gran rey,
quien combinaba funciones civiles y militares, Judiciales vy
legislativas. El rey de Tenochtitlan era un miembro del linaje de
Acamapichtli, el primerc gue tuvo el titulo de rey en el siglo X1V
bajo el dominio de Tezozbmoc, el rey tecpaneca de Azcapotzalco. Los
primeros tres reyes sucedieron d: padre a hijo, pero cuando
Ch.malpocpoca fué muerto por Ordenes de los tecpanecas, comenzd la
guerra contrz el dominio de estos y el nuevo rey fué Itzcoatl tio
de su antecesor. A partir de este rey los tenochcas siguieron la
costumbre de elegir un ruevo r+y de entre los principes del .ineje
de Acamapichtli, de modo gque el
sucesor nunca fué un hijo del difunto rey, sinoc un pariente
colateral. Al mismo tiempo que nombraban soberano, elegian otros
cuatro funcionarios mas de entre los cuales se escogia seguramente
al préximo rey; lcs mas importantes eran tlacochcalcatl y el
tlacatecatl, descritos como generales; ¢stos puestos, como el mismo
de tlatoani, no se heredaban de paedre a hijo, sino gue también
pasaban a un colateral cercanc. Si se formé una linea de sucesiédn
distinta en el caso del cihuacoatl, literalmente "culebra hembra",
titulo de un segundo o adjunto del rey que tuvo gran influencia
cuando ocupd el puestc de Tlacaelel desde el tiempo de Itzcoatl
hasta el de Ahuitzoti. La dualidad tlatcani-cihuacoatl parece tener
una base religiosa en la que el rey representa al dios nacional
Huitzilopochtli y el cihuacoatl a la diosa del mismo nombre,

patrona de los colhua. Los reyes de Tetzcoco y de Tlacopan, en
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contraste con los de México-Tenochtitlan se sucedian por linea
directa de padre a hijo.

Las descripciones en las croénicas de cbmo los reyes encomendaban
varios asuntos a los distintos sefiores con titulo de teuctli,
sugieren méds bien que no habia una divisién precisa de funciones y
que el rey podia escoger para una misma actividad sefiores de titulo
distinto. Por otra parte se ve gque dominaba la costumbre de
encargar las principales actividades a grupces de funcionarios
responsables conjuntamente en el desempers de su cometido. Para
Tetzcoco no hay lista de sefiores comparables a las de Tenochtitlan.
Si sabemos que habis: funcionarios equivalentes. Nezahualcoyotl
nombréd a sus hijos presidentes de sus consejos pero
desgraciadamente hav tal falta de proporcién en los datos, que
resulta dificil decidir si habia en este punto diferencias
importantes entre Tetzcoco y México.

Uno de los mejores cuadros gue se pueden obtener de la organizacién
politica, vista desde el centrc del gobierno ern la ciudad de
México, es el de Sahagun, cuando describe los palacios de
Moctezuma. Los datos sobre Tetzcoco qﬁe proporciona Ixtlilxochitl
y el cobédice, pictérice llamado mipa Quinatzin presenta grandes
semejanzas. Cada una de las sedes de un <ounsejo o ramo de la
administracién, de modo gue la lista de estas salas constituye una
ennumeraciédn de los principales érganos de . gobierno.

Bajo la autoridad del rey habia dos grandes consejos gue sesionaban

cada uno en una sala cercana a la residencia del gran rey. El
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consejo mads importante se llamaba en Tenochtitlan el
tlacxitlan que quiere decir "a los pies". No se tiene la lista
exacta de sus miembros pero se sabe que eran reyes y principes
(tlatoque tlazopipiltin).
E1l consejo correspondiente en Tetzcoco estaba integrado por 1los
reyes de la ciudad de BAcclhuacan dependientes de Tetzcoco y puede
suponerse gue el de Tenochtitlan incluia a los reyes del sefiorio
colhua-mexica antes mencionaa~s. Este consejo trataba de 1lo0s
crimenes de los sefiores, y parece un tripunal de apelaci®n superior
para los macehuales. El segunde consejo se llamaba teccalco, casa
de los sefiores, y zomo su nombre lo indica, Jjueces de rango de
sefior (teuctli), aungque por lo menos en Tetzcoco,
también los habia de origen plebeyo. Se describe este consejo como
audiencia de causas civiles a la cual llevaban sus asuntos 1los
plebeyos. Otra sala de palacio se llamaba tecpilcalli o "casa de
los nobles, hijos de sefiores" (tecpilli) experimentados en la
guerra. El texto de Sahagin no describe la actividad de estos
nobles, pues apenas dice que Moctezuma condenaba a l1os que cometian
adulterio. Probablemente sean estos nobles los gue otras fuentes
dicen que estaban en palario a las oOrdenes del sefior, quien los
escogia para distintos asuntos gue se le ofrecian, y que acudian en
turncs. La sala del conse’o de guerra se llamaba tequihuacacalli
"casa de capitanes™ o cuauhcalli "casa del &guila". Asistian en
ella los generales (tlacat«=ca y tlacnchalca) y los capitanes

(tequihua) para discutir todo lo refernte a la guerra. A la
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achcauhcalli "“casa de los mayores™", acudian 1los achcacauhtin
funcionarios de origen plebeyo que actuaban como
mensajeros y ejecutaban las sentencias de muerte. En la "casa del
canto", cuicacalli, se Jjuntaban 1los mandcnes de 1los solteros
(telpochtlatoque) para ver en que obras publicas los mandaban a
trabajar. Ademéds se -“untaban grupos de jévenes todas las noches a
bailar hasta la media noche y era el lugar en donde se reunian en
algunas de las ceremon:as de 1os meses. El México calmecac, "hilera
de casas", era la residencia principal de los sacerdotes, dorde el
rey sé informaba de sus obligaciones y castigaba a los que se
emborrachaban ¢ amancebaban. Una parte muy importante del palacio
eran los almacenes de todos los tributos que llegaban a la ciudad,
se llamaba petlacalco, "casa de los cofres", y el
encargado de ella era el petlacalcatl.

Los mayordomos o recolectores de triputos (calpixque, "guarcasas"),
se reunian en 1la calpixcacalli, "casa de mayordomos", también
1lamada texancalli o texccomulco. 2111 recibian del rey las érdenes
acerca de los tributos que se debian de traer para atender a las
necesidades del palacio. También alli se organizaban las obras
piblicas. En otro edificio, "la casa de cautivos", malcalli, habia
mayordomos que cuidaban de los guerreros prisioneros. La llamada
"casa de los péajaros", totocalli, debia su nombre a que en ella
habia pajaros de toda suerte, asi comoc otros animales silvestres,
una especie de Jjardin zooldgico. Comprendia ademas los talleres

donde trabajaban los artesanos de palacio, orfebres, cobreros,
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plumeros, pintores, lapidarios, y entalladores en madera. La

coacalli, "casa de los convidados", era donde se alojaban los

sefiores aliados a los cuales siempre se c de regalos.
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Palacio de Tetzcoco. Mapa Quinatzin.

Esta descripciébn de las casas reales sugiere varios principios de
las casas reales sugiere wvarios principios de organizacién
politica. Los principales 6rganos de gobierno guardaban relacidn
con los principales estatus sociales descritos al tratar de la

2stratificaciédn sociazl. Los reyes {tlatoques), los

A

efiores

i
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(teteuctin), los nobles (tecpiriitin), los capitanes, los mandones
de las casas de solteros, formaban consejos que trataban sobre las
éctividades inhereites a cada rango. Todos ellos estaban a las
6rdenes del rey y en la ennumeraciédn de casi todas las salas; se
dice que Moctezuma castigaba a los funcionarios alli congrege:os
mandandoles matar en caso de mal ejercicio de sus deberes. Parece
que cada consejo combinaba funciones legislativas, ejecutivas y

judiciales dentro de su esfera de actividad. En el caso de los
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conse-os supremos, Sus miembros parecen incluir la totalidad de
persconajes de su rango: 1os reyes
y sehores. Los consejos de nobles, guerreros, solteros vy
sacerdotes, estaban organizados en tandas que se turnaban al
desempefiar sus funciones, a las 6rdenes de sus cabecillas.

La alianza de México, Tetz-oco y Tlacopan que constituiz el imperio
azteca tenia funciones limitadas v bien definidas. Fundamentalmente
era una alianza para hacter la guerra y cobrar tributo de 1los
lugares conquistados. El rey de México tenia la funcién de general
de los ejércitos alados y esto le daba dentro de la alianza una
preponderancia que crecid con el tiempo. Por otra parte se describe
al rey de Tetzcoco, Nezahualcéyotl, como legislador, poeta y

constructor, lo cual puede ser no Unicamente una caracteristica
personal, sino una especializacidn funcional de los tetzcocanos
dentro de la alianza. Cada una de las partes aliadas podia hacer
sus propias conquistas v tener sus propios tributarios, pero habia
también puebleos sometidos por la alianza gue se repariian en 1o
particular entre los aliados o que tributaban conjuntamente a los
tres, reparténdose el tributo de manera variable, la férmula més
mencicnada es la de dos partes a México, dos a Trt{zcocCo y una a
Tlacopan. La aliarnza tambiérn se manifestaba en la organizacién del
comercio a gran distancia con las regiones en los limites del
imperio. Los mercaderes de varias ciudades en las tres partes del
imperio tenian una organizaciér comin, con establecimientos =n

Tochtepec (hoy Tuxtepec, Oax.), base del comercio ma&s distante. La
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autoridad suprema del consejo formado por los soberanos de los tres
reinos. Cada ochenta dias se reunian por turnos en las tres
capitales. También estaban conectados por alianzas matrimoniales,
y aunque alguncs datos son contradictorios, parece gue 1os hijos de
princesas tenochcas sucedian a sus padres en Tlacopan y Tetzcoco,
mientras que en México los reyes tenian madres de su propio linaije.
La elencidén o confirmaciédn de los soberanos de los tres reinos se
hacia con la participaciétn de los c¢tros dos soberancos. Ei
equilibrio del poder entre los tres reincs cambid en €1 curso de la
historia <con la tendencia a. crecimiento del poder de 1los
mexicanos, quienes en v‘speras de la Conguista espafiola habian
impuesto en Tetzcoco a su candidato Cacama, como sucesor de
Nezahualpilli. Los mexicanos también habkian establecido seforios
dependientes directamente de ellos en lugares antes pertenecientes
a los otros dos reinos. El imperio azteca alcanzé el mayor grado de
extensibdn de todas las unidades politicas ~onocidas de las
tradiciones histéricas, sin tomar en cuenta la posible extensiédn de
un probable imperio tolteca acerca del cual los datos histéricos
son sumamente nebulosos. E1 antecedente inmediato y modelo directo
del imperio azteca fué el gue tuvo como centro Azcapotzalco en
tiempos del rey Tezozbmoc. El rey tecpanecz de BAzcapotzalco
comprendia una gran zona al oeste del valle de México y regiones
mis occidenvales,
basicamente la regién que después formb el imperio de Tlacopan.

Ademéas, Azcapotzalco estuvo aliado con Culhuacan en el sur del
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valle y Coachintlan en el este, formando de esta manera una unidad
semejante a la del imperio azteca, si bien no 1llegd a lograr
conguistas semejantes como éste.

En terxritorios mé&s apartados, lcs mexicanos, s0los O con sus
aliados, exigian tributo a los sefiorios sometidos., Los recogian los
calpirgue o mayordomos de las distintas regiones, perc generalmente
no c¢ambiab:an La organizacién interna de .os sefiorios dominados,
aungue a veces forzakan cambics en el personal reinante
introduciendo sefiores mas manejabhles y concertande alianzas
matrimoniales. En algunos lugares estratégicos establecieron
colcocnias de pobladores llevados desde Tenochtitlan y otras ciudades
del wvall= que estaban gobernadas directamente por generales
(tlacat«=ca, tlacochalca) mandados desde la ciudad de México.
Algunzs de las mas importantes de estas colonias se asentaron en la
regién de Toluca, en Oztuma cerca de la frontera

con los tarascos. Para so.ventar asuntos en las regiones lejanas
del imperio se mandaban desde México comisiones de funcicnarios del

rango de "teuctli" gue actuaban crmn dneces vigitadores.

HUASTECAS

I Vgans # - 3
mXtension ael 1mperio azteca.
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1V  EQUILIBRIO POLITICO ENTRE LOS PUEBLOS NAHUAS.

4.1 Las alianzas, una forma de protecciér. contra enemigos

externos.

Victoria de Tlatelolco sobre‘Cuauhtinchan.
Las expediciones militares tenian como finalidad controlar 1los
caminos del comercio de las provincias vencidas, antes bien que
.mponer una anexibn territorial a la triple alianza.
E1l comunmente dencminado "Imperio azteca" era, tal y como se ha
mostradc hasta este momento, una alianza de tres tribus {con
cabeceras en Tenochtitlan, Tlacopan y Tetzcoco) cuyos soberanos

tenfiian iguales derechos por lo menos en teoria y libertad para
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administrar cada uno el territorio que le correspondia de acuerdo
con las leyes propias.

Los tres aliados —afirma Krickerberg al respecto eran completamente
independientes wunos de otros también en todos 1los asuntos
interiores. Solo con ocasibdn de la eleccidn de un rey tenian voz y
voto, los otros dos dentro del consejo electeoral; asi mismo las
cuestiones de paz o de guerra eran decididas ©or los tres, se
debian ayuda mutua en caso de ser atacado uno de =llos y sus
ejércitos operaban en ccnjunto.';

En esa forma se conservaba el equilibrio interno entre los miembros
de la alianza, a los que convenia conservar una mutua solidaridad,
pues .0s tres se beneficiaban del control que conjuntanente
llegaron a imponer en Mesocamérica hacia el siglo XV1. Segun la
matricula de tributos de Moctezuma 11 (mandada copiar y refundir
por el virrey Mendoza en el céddice Mendocino), los alimentos,
utensilios domésticos, vestidos, adornos y materiales para el culto
que la alianza obtenia de sus rumerosos tributarios se dividian

eguitativamente en cinco partes: dos correspondian a Tenochtitlan,

28 Krickeberg, Walter. Las antiguas culturas mexicanas. FCE., 9a.

reimpr., México, 1993. pag. 55.
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dos a Tezcoco y una a Tlacopan.
Tal alianza politico—econbmica y aun cultural, se mantuvo
inalterable durante unos cien afos; pero la llegada de los
espafioles al valle central la resgquebrajé, ya que Tetzcoco fué de
las m&s importantes regiones del An&huac gue pactdé con los
espafiocles uvna coalicién contra Tenochtitlar, su aliada hasta antes
del inicio de la Conguista.
Pero ain antes de la infidelid-d de Tetzcoco a los términos de la
triple alianza, los gobiernos nahoas de los siglos XV y XV
acusaban grietas en la h~gemonia sobre Mesoamérica que la conquista
hispana s6lo vino a rebelar y hacer estallar en toda su amplitvud.
Para no ir mas lejecs, debe recordarse que en el propio valle
central, en el corazén del "imperio azteca" habia dos pegquefos
~erritorios independier es que nunca se sometieron de buen grado al
control de la alianza.
En efecto, Tlaxcala y Meztitlén, poblados por otomies y nahuas,
nunca pudieron ser sometidos por los acstecas, & pesar de las
miltiples guerras que éstos emprendieron contra aquellos. Y en
vista de que la conquista militar no fué efectiva contra los de
Meztitlan y Tlaxcala, l- triple alianza debié someterlos al order,
aun sin conquistarlos, mediante un blogqueo econémico que prohibia
a los territorios efectivamente sometidos a los aztecas el comercio
con Tlaxcala. La sal por ejemplo, un producto indispersable, tenian
que comprarla los tlaxcaltecas en el mercado negro, segur: las

quejas que los lideres de Tlaxcala formularon a Hernan Cortés para
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denunciar la "malevolencia" de la "tirania" azteca sobre el México
antiguo.

Ademds del bloqueo econdmico, otro mecanismo de control azteca
sobre los territorios independientes del valle central ccnsistia en
la peribdica celebraciédn de guerras loridas, de las que
posteriormente se hablard, las cuales tenian un propbdsito ro sélo
religioso (capturar enemigos para sacrificarlos a las deidades
solares y 3Juerreras), sino scbre todo politico ( demostrar a los
enemigos la superioridad del ejzrcito propio para persuadirlos de
nc rebelarse abiertamante contra el imperialismo de la alianza).
Mediante tales mecanismos de cohersibén pudo salvaguardarse 1la
convivencia, casi pacifica y equilibrada, entre Tenochtitlan y
Tlaxcala, aunque existieron regiones del todo hostiles al gobierno
de la alianza.

Entre estas Ultimas se hallaba la poblada por los tarascos, situada
en la costa norte del Pacifico, y més al sur la de los mixtecas y
zapotecas que tampocce pudieron conguistar los mexicas, a pesar de
las persistentes expediciones guerreras de la triple alianza. La
convivencia con estos enemigos declarados fué también equilibrada,
pues mixtecas, =zapotecas y tarascos reconocian la superioridad
mexica siempre y cuandc no atentaran contra la soberania de
terri- . orios que, como ellos, preferian mantenerse fuera del control
estalllecido por la triple alianza.

Y para recordar a 1los aztecas que dicha independencia debia
respetarse, armaron ejércitos y construyeron fortalezas como las

citadas por Krickeberg en su bien documentado texto:
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[Los ejércitos de Motecuhzoma - afirma Krickerberg - encontraron a
su paso por Tututépec, entre 1511 y 1513) una fortaleza rodeada de

seis muros, por lo que [al igual gue en las guerras feudales ds

2
Ea

Europal debieron emplear picos, palas y tropas de asalto provistas
de escaleras y techos de protecciédn.

E inclusc en Tlaxcala existia un muro de esta clase, de una altura
de tres metros y espesor de seis y medio metros, en el gue hapia
sblo un estrecho paso entre dos muros semicirculares, dominado
totalmente por el enemi-.o.

Por lo dicho, puede percibirse que el imperio de la alianza sobre
Mesoamérica n0 era vompleto. La congu.ista territorial de 1los
aztecas no era continua desde el Pacifico y hasta el Soconusco,
habia muchos estados independientes, hostiles o controladoes
econbmicamente que significaban un importante conjunto de
discontinuidades en el control territorial mexica. Pero entonces
ccobmo fué posible que los aztecas atrajeran a si oOrbita
imperialista aun a los enemigos, y los forzaran a convivir bajc el
dominio de la alianza? (aunque tal control fué relativo, tal y como
lo demuestran los casos de territorios indigenas que se apresuraron
a unirse a los espaholes para luchar contra el imperio de la
alianza nahua). Una prianera respuesta a la antericr inquietud
consizte en analizar las modalidades de <control vy dominio
practicados por los aztecas.

A reserva de lo que se dird en el desarrollo de este mismo

29 Krickerberg. Op. cit. pag. 54.
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apartado, s6lo nos referiremos en este momento al modo de operacién
de las guarniciones aztecas gque aseguraban un equilibrio forzado,
bajo el dominio de la alianza, en la convivencia politica de los
antiguos pueblos mexicanos.

Las guarniciones aztecas consistian en pequeflos destacamentos
militares asentados en puntos estratégicos tales como [los cita
Walter Krickerberg en la pagina 55 de su obra] Tochpan, Nautla,
Custlaxtlan, Tochtépec, y aun #n Huaxyacac, en ple: o centro de las
hostilidades zapotecas. Los pobladcs mencionados tiene:n: entre si
caracteristicas comunes; en principio, se hallaban situaccs en
encrucijadas de caminos, en la entrada hacia zonas de nterés
econdmicc para los aztecas o0 en los limites con las regiones
francamente hostiles o controladas econbdmicamente por la alianza.
Dichas guarniciones, por el nGtero tan reducidc de militares que
las ocupaban ( los documentos citan entre 10 y 20 efectivos, ademas
de jueces, espias y represent:ntes de los pochteca o comerciantes),
no significaban una conquista territcrial, sino un recordatorio a
los territorios vencidos de gue los mexicas les hablan permitido
conservar sus costumbres, gobernantes e independencia siempre y
cuando ce les ernviaran tributos, pues - en caso contrserio - el
tlateani de Tenochtitlan podria enfadarse y enviar hacia las
regiones rebeldes ejércitos rumerosos, a firn de erradicarlas del
mapa de la tierra. Ante tan aterradora perspectiva, los sometidos
entregaban puntualmente sus tributos, a pesar de que —tal y como se

narra en las crénicas de la Conquista- la arrogancia y abusos de
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los calpixque, o recaudadores aztecas de tributos, nc¢c tenia
limites.

Era preferible para los vencidos sufrir un par de vejaciones
anualmente que ser atrapados, torturados y finalmente sacrificados
en su totalidad a las deidades mexicanas.

Bien podemos concluir este apartado con una cita mas de
Krickerberg:

La mayoria de las expediciones guerreras (azte_asf; en cuan-¢ se
cirigian més z1ld de la Meseta Tentral, no tenia en realicad la

conquista de nuevos territoriocs, sinc més bien la ocupacidn y el

30 Krickeberg. Cp. cit. pags. 55-56.
dominio de las rutas que aseguraban el tréansito hacia las regiones

ricas en materias primas
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4.2 La organizacién militar de los aztecas.

4.2.1 Causas de la guerra.

Los aztecas consideraban la guerra como la ocupacién
principal.
Al principio de 1la vida de 1los aztecas, el combate por la
existercia fué la razén de la guerra, hasta el siglo XV se modificd
la situacién, con la triple alianza, el imperio azteca se convirtid
en la fuerza dominadora del valle de México, posicién gque les abrid
la perpectiva de la congquista de todo el pais. Por otra parte,
desde el hambre de 1453 y a partir de la Conquista, se acrecentd la

creencia de que los dioses reguerian cada vez mayor numero de

(g R 2l
2N B Al

victimas.

Adiestramiento para la guerra.
Desde este puntc de vista pueden considerarse las razones para la
guerra:
1 El tributo. Era casi la totalidad de la base econémica de la

triple alianza.
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2 La necesidad de prisioneros para el sacrificio.
3 Como consecuencia de las continuas guerras se hz:bia llegado de
hecho a una situacién en la cual, y a causa de los actos de guerra,
se determinaba el lugar de cada quién en la sociedad.
4 Importante motivo para la guerra era también la protecciédn debido
a los comerciantes.
5 Los soldados tenian siempre la posibilidad de enriquecerse
mediante las guerras, con los regalos del sefior y con el botin.
6 Orros motivos religiosos: Segun las creencias aztecas, todc aquel
que¢ moria en la guerra ¢ como prisicnero, se iba al cielo.
7 Las rebeliones y negativas por parte de las regiones sometidas a
pagar el tributo.

8 Dar protecciédn a los pueblos sometidos.

4.2.2. Armas de lcs aztecas.

El arma mas antigua y usada hasta la caida del imperio
azteca, fué el atl-atl o lznzadera. La punta de la lanza era
generalmente de obsidiara. Usaban también lanzas cortas.

Hacilan uso ademds del arco y de la flecha, la cuerda de ajguel era
de venado.

Empleaban también, aunque no frecuentemente, lanzas largas y que
provenian principalmente del sur. E1 arma mas temible era la espada
formsda por una hoja de madera en cuyos lados eran insertadas

filosas puntas de obsidiana. A menudo esgrimian peguefias hondas.
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Para protegerse usaban escudos de madera y de algoddn que sostenian
con la mano izquierda. Adem&s cubrian la parte superior del cuerpo
y, en ccasiones, también la inferior, con una especie de camisa
protectora confecconada de gruesas fibras de algoddn. Algunos
guerreros, portaban miscaras y .ascos con figura de jaguar o de
4guila, con grandes adornos de pluma. El pelo se arreglaba segun
las acciones militares llevadas a cabo. Junto a lar armas de lucha
tenian ademé&s las ceremoniales y gue nc llevaban a las batzi.as,
s6lo se usaban como adorno en las ceremonias.
También construian fortificaciones como la de Tlaxcala que sirvid
de proteccién contra el Oriente, ademas se construlan 1las

poblaciones en sitios elevados.

4.2.3 Educacién para la guerra.

Cada azteca estaba destinado desde su nacimiento a la

guerra. A los varones se les colocaba al nacer un arco y flecha en
las mancs.
Z los 15 afios ingresaban en la casa de los Jdvenes, el
telpochcalli. Habia una de estas c¢asas en cada barrio. Allil
aprendia el jéven s6lo el oficio de la guerra; dormian alli, pero
comian en su casa, hacian ladrillos, cons~ruian casas, iabraban :.a
tierra, hacian excavaciones..., iban por la lefla, y gran parte de
esto era para beneficio del estado.

Los alumnos del telpochcalli constituian una magnifica reserva para
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la guerra, solteros, sin economia propia, nada los retenia. El
jéven sbélo salia de esta instituciédn al contraer matrimonio vy
recibia tierra del calpulli.

Con base en datos de los cronistas y de los conquistadcres,
calcularon que los ejércitcs mexicanos oscilaban entre 150 000 y

2000 000 aztecas y aliados.

4.2.4 Organizacién para ls guerra.

1 Servicic de informacidn. Artes de cada campafa 1los
aztecas enviaban espias a la r=gibén enemiga, que eran por 10
general comerciantes, que més tarde acompafiaban a la expedicién.
2 Abastecimiento. Durante su paso por regiones, los aztecas vivian
a costa de la poblacidén, vy lo que llevaban lo cargaban los esclavos
cargadores.

3 Unidades de combate. La unidad hésica la constituian 1los
diferentes barrics de la ciudad ¢ calpulli.

4 Mando militar. El jefe superior era el propio sefior supremo
(tlacatecuhtli). Cuando no iba a la lucha, podia ser sustituido por
el cihuacéatl o alguno de los cua:ro miembros del consejo. Después
de este jefe, viene una serie de dirigentes en escala jerdrquica.
5 La sociedad milita-. Los guerreros tenilan titulos especiales,
siendo el principal el tequihua, le seguian los cuacuauntin, y a
cuyos miembros se les llamaba 4guilas o tigres y estaba reservada

sb6lo a los hijos de los nobles. La organizacién tenia templos y
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oficiales propios y lugar en el palacio, sus miembros tomaban parte
en los consejos de guerra y de paz, tenian exencién del pago del
tributo, derecho a tener varias mujeres y a usar prendas de

algodbébn, y sus privilegios eran transmitidos & sus hijos.: -

6 La campafia. Una vez decidida la guerra, era declarada contra el
pueblo elegido, asi, se les enviaban arcos, flecahas y espadas para
que estuv eran prevenidos. Decidida la guerra, los guerreros se
adiestraban en las préacticas militarss durante unos dias en el
telpochcall. . :*

Los prisiconeros se entregaban para su custodia a los calpixques de

los diversos calpull.

32 Molina, «citado por Bandelier. Véase también el cédice

Mendocino.

33 Esta informacién es segun el cbédice Durén.
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4.3 Las guerras floridas © guerras sagradas.

Otro de los aspectos de las expediciones guerreras aztecas,
era hacer prisioneros destinados a trabajar; servian exclusivamente
de "alimento de los dioses", es decir, de mzteria prima para los
sacrificios humanos en masa, que tenian no sb6lo un fin religioso,
sino también de intimidacién, pues los aztecas solian invitar a sus
grandes fiestas sagradas de preferencia alc: caudillos y principes
de tribus y estados enemigos (sobre todo ae Tlaxcala),
garantiziandoles su seguridad.

Ademé&: c¢asi no hacian esfuerzos politicocs por consolidar sus
conquistas. N¢ crearon una maquinaria eficaz para gobernar las
ciudades sometidas y no prestaban servicios que pudieran haberles
hecho alegrarse de pertenecer al imperio. Y tampoco intentaroa la
m&s sencilla de las medidas politicas: la creacidén de una clase
gobernante leal en una provincia conquistada. S6lco gobernaban por
miedo, renovando peribdicamente el temor que infurdia su nombre
median-e incursiones punitivas.

En realidad, habria sido imposible un imperio pacifico y leal a
causa de las convicciones religiosas que eran fundamentales en la
civilizacién de lcs aztecas. Estos creian que sus dioses se nutrian
con corazones humanos; sin las continuas guerras y rebeliornes que
habia gque sofocar en las provincias, se habria reducido el nUmero
de cautivos para el sacrificio y los <ioses habrian pasado hambre.

Entonces segin pensaban los aztecas, Tenochtitlan perderia su

poder, quiza el sol mismo dejara de salir y desapareceria la vida
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de la tierra.
El azteca corriente no abrigaba la esperanza de un cielo deleitable
pero los soldados esperaban unmas alla glorioso. Desde la nifiez se
les habia ensefadc a esperar gque se les sacrificaria si caian
prisioneros, y consideraban que este destino era un honor igual a
la muerte en el campo de batalla. Quienes _.aian en el combate o
perdian la vida en el altar de los sacrificics tenian la cerieza de
gue la sangre caliente de sus corazones, fortalsceria al sol @n su
diaria batalla contra la noche, v asi se c¢onvertirian en cierto
sentido, en parte del sol.
Una vez que empezd el sacrificio humano, no faltd nunca del todo en
el escenario mesocamericano.
Los aztecas, que vinieron después de los toltecas, siguieron
adorando a Tezcatlipoca, mas agregaron a su dios Huitzilopochtli,
que se le parecia, vero al que preocupaba m&s la fortuna politica
de Tenochtitlan. Gradualmente surgid entre ellos la corvicciédn de
que los favores milagrosos que concedia Huitzilopochtli estaban en
proporcién con el numerc de corazones humanos que recibia.
Los guerreros capturados en la lucha con estados independientes y
los sObditos rebeldes arresados en las provincias eran la fuente
principal de la alimentacién de Huitzilopochtlui. Pero a veces,
para evitar el costo econdmico de una guerra auténtica, los aztecas

organizaban lo que llamaban una "guerra florida" con unoc de sus

vecinos.

Median sus fuerzas el mismo numero de guerreros enemigocs en un
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lugar especificado y luchaban hasta que habian capturado la cifra
requerida. Entonces se interrumpia la batalla y cada bando conducia
a sus prisioneros a los altares de sus dioses.

Cuando los eijércitos aztecas tomaban wuna ciudad, a menudo se
llevaban sus idolos para re::dirles culto, lo cual solia significar
un mayor numero de sacrificios.

A la mayoria de las victimas destinadas al sacrificio se les
trataba bier hasta el momerto de su muerte. Lebido a que casi todos
aceptaban de buen grado la muerte y la unidén con el sol, rara vez
intentaban huir.

Cuando llegaror los espafioles, el imperio azteca se encontraba aun
en la fase de expansidén y abundaban i0os cautivos para los altares.
Efectivamente, el interés general de los soberanos y los plebeyos
por el supuesto retorno de Quetzalcdatl, indica que puede haberse
2stado preparando algur. género de forma religiosa, la cual
probablemente habria acabado por traer, andando el tiempo, una era
de paz y razébtn como la edad de oro de Teotihuacan mas de ocho
siglos antes. Pero los espafioles que trajeron su nueva era,

acabaron con esa posibilidad para siempre.i\

31 Ur autor calcula que a la llegada de los espafioles, 1los
principales dicses de la ciudad ascendian a mas de 40, y habia

decenas de otros menos importantes. Life. Op. cit. pag. 104.
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vV RUPTURA DEL EQUILIBRIO POLITICG A RAIZ DE LA CONQUISTA DE

MEXICO.

5.2 La Conguista, el fin del eguilibrio.

Lo

La

-Cénqﬁista;

El precaric equilibrio politico en gque se hallaban 1los
pueblos indigenas de Mesoamérica a la llegada de los espanoles se
vibé violentamente interrumpido a raiz de la Conquista. Normalmente
se afirma esto en relacién con la completa destruccién de gae
fueron objeto las culturas indigenas, pero para efectos de analisis
del ejercicio del pcder entre los pueblos nahuas hasta antes del
siglo XV1, deben examinarse las alianzas que los congquistadores
realizaron con diversos rueblos indigenas, al mismo tiempo que las

enemistades de quienes les ofrecieron una inutil resistencia.
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Como sabemos, la noticia de que extranjercs blancos y barbados
habian arribado a lo que hoy es México, causd desconcierto y
polémicas en el propic nucleo de la triple alianza. En tanto que
Motecuhzoma, el sefior de Tenochtitlan, se mantenia a la expectativa
y abrigaba intenciones concertadoras, Cacamatzin y Cuitléhuac,
sefiores respectivamente de Tetzcoco e Iztaralapa, se pronunciaban
por combatir frontalmente . los extranjeros, aungue privtc la
opiniébn de Motecuhzoma Xocoyotzin, guien después de tode era el
tlatoani de la tribu mas pocerosa de la alianza.
Motecuhzoma envid espias y emba’adas a los espafioles. Entre tanto,
éstos promovieron un reacomodo de fuerzas, por medio de alianzas,
que a la postre derivariean en el sometimiento de los aztecas y el
de todos 1los pueblcs gque les eran adversos, ©0 Que eran sus
tributaricsz o aliadc:.
Mas incluso entre los pueblos tradicionalmente enemigos de 1los
aztecas hubo divisiones. En el llamado Senado de Tlaxcala {conse’jo
formade por 1los lideres de 1los cuatro barrios de ese lugar),
Xicoténcatl el Viejo aconsejaba ser tolerantes con los extranjeros
y virtualmente ofreceries su apoyo para derrocar a la tirania

azteca.
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La Conguista de México fué iniciada por Hernan Cortés desde Cuba,

donde reunid 553 hombres.
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Era también éste el parecer de Chichimecatecuhtli, prestigioso
lider del ejército tlaxcalteca, aun cuando Xicoténcatl el Joven se
pronunciara por combatir frontalmente a los espafioles en los llanos
de Tlaxcala, amparadcs en todo momento por los gruesos muros que
protegian a la ciudad. Finalmente, el senado votd por una "batalla
de prueba" contra los extranjeros; si éstos vencian al ejército ae
Tlaxcala, los tlaxcaltecas se les aliarian, a imitacién de los
pueblos indigenas de la Costa que ya habian pactado con 1los
espafioles, tras atreverse incluso a asesinar a los recsudadores de
tributos de Motecuhrzoma, solapados astutamente por Herndn Cortés.
Los espafioles ganaron una refiida batalla a los tlaxcalte:as, por 1o
cual la alianza decretada por el Senado de Tlaxcala surtid efecto.
Posteriormente, ya en pleno sitio de Tenochtitlan, Cortés se
encargaria de formar juicios sumarios, supervisados por tribunales
de excepcibdn parciales, a fin de eliminar a los tlaxcaltecas
disidentes por medio del asesinato, entre ellos el Jjoven
Xicoténcatl.
Asi pues, los pueblos enemigos de la alianza encontraban al fin en
los espaficles, un grupo dirigente poderoso que encabezaria la lucha
contra 1los aztecas. N§ sorprende que los enemigos de éstos se
aliaran a los hispanos, no obstante que resulta a veces
desconcertante la alianza de indigenas amigos de los aztecas con
las fuerzas de Hernan Cortés. E1 caso de Cholollan se explica en
parte porque, siendo ésta amiga de la alianza, constatd la

destructividad de que eran capaces los extranjeros con los fatales
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sucesos de la matanza de Cholula. Siempre se ha dicho que el propio
Motecuhzoma habia instigado secretamente para ofrecer otra "batalla
de prueba” a los ejércitos de Cortés, y que después el tlatoani
azteca culpé publicamente a los de Cholula por 1los dolores de
cabeza que habian causado a 1los conquistadores. Todo quedaba claro:
si Motecuhzuma no se solidarizaba con Cholula en momentos tan
conflictivos, 1os chclultecas no tenian por qué continuar apoyando
3 un gobernante que tal doblez exhibia.

Sin duda =1 czso mas escandaloso de alianza con 1os hispanos 1lo
¢frecié Tetzcoco, hasta entonces miembro podsrosc de la triple
alianza. Agui sucedié que Cortés supoc aprovechar una situacién de
crisis en la transmisién del poder en Tetzcoco para atraerse
también a los aliados mas fieles de Tenochtitlan. Sabemos que
Cacamatzin habia sido electo gobernante de Tetzcoco en forma
legitima, seaoun lo estipulaban los cénones de la alianza. Pero
Ixtlixéchitl guizo hacerse del trono a expensas del gobernante
legitimo, por lo cual paczté con Cortés para derrocar a Cacamatzin,
aliarse con los espaficles y brindar a éstos materiales y mano de
opra con los que Cortés finalmente construydé el canal por el que
los trece bergatines que dieron batalla a los aztecas entraron al
lago de Tetzcoco.

En suma, el anterior equilibrio politico se expresaba ahora como
una polarizacién de fuerzas en la gque todos los indigenas,
encabezados por los espafholes, daban guerra a muerte a los aztecas,

s.:8 antiguos sefiores.
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Incluso Tlacopan, el tercer miembro de la antigua triple alianza,
ofreci6d a Pedro de Alvaradc, lugarteniente de Cortés, cinco mil
mujeres encargadas de hacer diariamente tortillas para el ejército
espafiol y sus aliados.
El colmo de la polarizacién de fuerzas ocurri¢ en plero sitio de
Tenochtitlan, cuando los xochimilcas, emparentados con los aztecas,
auncue sujetos a su hegemonia, fingieron querer ayudar a 1los
sitiados mexicas, perc sbélo ~ t=. y como cuentan las croénicas
indigenas - para robar a los aztec«s sus mujeres antes de cue los
espafioles las tomaran ccmo concubinas. (Al respecto, pueden
consultarse los testimonios de los informantes de Sahagun que Lebn
Portilla reunid en su Qisién de los vencidos, y el manuscr:to en
nahudtl, conservado en la biblicteca del Museo Nacional de
Antropolgia, titulado In qualli &rmatl Chicome Calli, o "El buen
papel siete casa".]
Tal reacomodo de fuerzas hubiera sido imposible si el equilibrio
politico del México prehispanico hubiera sido firme y contado con
objetivos comunes gque conglomeraran solidariamente a nahuas y no
nahuas no s6lo contra los espafioles (esto es lo de menos), mas si
a favor de un desarrollo econdémice social preocupado por 1la
preservacidédn practica de ‘la legitimidad y atento a fproyectos
cientifico~culturales trascendentes. Parece imposible que apenas
medio millar de europeos conquistara el imperio de la alianza. Ello
se ha atribuido siompré a la superioridad espafiola en cuanto a

armas y estrategias militares.
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A nuestro parecer, no fué ese el factor crucial que permitié 1la
Conquista, sino la inestabilidad y la falta de unién politica del
México antiguo, cosa que se constata literalmente cuando, en las
crénicas de la Conauista, abundan los recuentos de 10 000, 15 000
o més aliados que entran al mando de n capitéan espafiol por tal o
cual calzada de Teno~natitlan. Poco antes de la ruina de la capital
azteca, el tlatoani Cuauhtémoc procurd el apcyo de quienes habian
sido enemigos de Tzintzicha, el jefe tarasco, que no se ali® a los
espanoles, a pesar de ser los aztecas sus acérrimos enemians, se
maravillé y llord largamente al contemplar, entre ruinas y llamas,
el corazén de la triple aliznza. Tan impresionado quedé, que

entonces si se_apresuré a unirse a las huestes hispanas.

:"1‘%"-. T e PR %)

5.2 La herencia inmortal.
Al principio, a la mayoria de los habitantes del imperio
azteca no les parecié catastré6fica la conquista espanola. La guerra

€ra parte habitual de su vida, ya antes habian visto la destruccidédn
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de muchas ciudades y el derrocamiento de muchos grupos gobernantes.
Pero la vida no prosiguidé como de costumbre, los espafioles que
vinieron con Cortés y con Pizarr~, no fueron mas que el anuncio de
una invasién multiforme de hombré¢s e ideas que sorprenderian al
imperio y transformaria la vida de sus habitantes.

Los choques culturales como éste rara vez han sido agradables para
el participante mas débil. Pero mucho més nocivos que 1las
crueldades de los espafioles, fueron los microorganismcs
"invisibles" que, sin saberlo, trajerun de Europa. Peste tras peste
causé espantosa mortandad ent:re la susceptible poblaciédn india;
algunas de estas devastadoras epidemias fueron la viruela, otras
probablemente =1 sarampién y la influenza. Las plagas no pueden
achacarse a los espaﬁolés, pero, en otros respectos, no cabe duda
de que contribuyeron a la mengua de la poblacién.

Cortés habia triunfado en México aprovechando la animosidad gque
reinaba entre los grupos indios sojuzgados y sus opresores aztecas,
y gran parte de la lucha cor espondié a sus aliadcs aborigenes.
Después de la derrota de los aztecas, noticia que casi todo México
aclamd, Cortés y sus sucesores extendieron la Conguista con la
misma politica.

Salian del valle de México ejércitos de indios dirigidos por
espaficles, entre los que figuraban los tlaxcaltecas, quienes habian
ayudado a vencer a Tenochtitlan y sometieron regicnes remotas. LoOS
mayas de Yucatan, cuya cultura, perc no su resolucibébn, estaba en

decadencia ofrecieron una resistencia particularmente tenaz.
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El pueblo estaba habituado a obedecer a 1los sefiores indios, y
obedecieron de la misma manera a los espafioles, pagando pasivamente
el tributec como habian hecho antes con los caciques. La c¢ran
diferencia consistia en que 1los sefiores indios solian ser
transitorios y, por lo genral, introducian pocos cambios, en tanto
que los espafoles ccnquistaban permanentemente. Estab.ecieron un
compiicado sistema administrativo cuyo centro se nallspa en le
ciudad de México, lz capital que erigieron sobre las ruinas =
Tenochtitlan, y fundaron poblaciones que se convertirian en
baluarte del poderio espafiol. Si se levantaba en armas una
provincia, mataban a sus caciques, esclavizaben a la mayor parte de
la poblacicon y de ese modo s2 cercioraban de que nunca mas
volverian a rebelarse.
Méds alld de 1las fronteras de la «civilizacién india, los
conquistadores tuvieron menos éxito. Algunas partes de! México
septentrional y occidental se hallaban densamente pobladas; pero
las tribus no estaban acostumbradas a la cobediencia ni tenian la
interncién de obedecer a los espafoles. Asi por ejemplo, en el
estado de Jalisco, en la costa del Pacifico, se rebelaron y
derrotaron a un ejército espanol al mando de Pedro de Alvarado,
capitan de Cortés. Algunos de los indios se retiraron a las
montafias, donde resistieron 200 afos.
Un factor que facilité la conguista de muchas partes de México fué
la actitud india para con la religién. Desde el punto de vista

indigena, los dioses eran, seres sobrenaturales que conferian
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peneficios tangibles a cambio de ritos y sacrificios, y unos eran
m4s generosos Yy poderosos que Otros,
para los indios, las victorias de los espafioles eran prueba de que
tenian dioses extraordinariamente eficaces, que por alguna razén
incomprensible, deseaban compartir con otros.

Después de la caida c¢e Tenochtitlan, los misioneros espafioles que
emprendieron la cristianizacién de los indios encontraron poca
resistencia. Los conversos se apifiaban .1 su derredor pidiendo el

bautismo, gque a menudc

e ¥

se administrabka en

ceremonias colectivas.
. > "

% Eonkiista espiritals
Asistian a las ceremonias y daban su trabajo para construir
iglesias. Cuando se convencian de que un sacerdote o fraile se
consagraba realmente a sus intereses, 1lo defendian contra todo.

El estado espafiocl y la iglesia aprovecharon en seguida la

religiosidad india. Destruyeron el ensangrentado centro religioso
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de Tenochtitlan por miedo de gue pudiera convertirse en punto de
reunién para los reincidentes indios. Arrasaron sus grandes
pirédmides y su muro adornado de serpientes y arrojaron al lago sus
piedras e idolos. Alli est& todav:ia la mayor parte, bajo la pesada
catedral de la ciudad de México.

Los espafioles no tocaro: los atiguos centros indios de culto que
ya no estaban en uso - como las minas de Monte Alban y las
pirdmides de Teotihuacan - por congiderarlas inofensivas, pero
transformaron en centrcs de la nueva religidén a muchcocs lugeres
sagrados que aun perman=2cian activos. Por lo comin, demolian el
adoratorio aborigen y construian wura iglesia junto a él1 o sobre
€1, usando a veces las antiguas piedras. No desdefiaron incluso los
&rboles sagrados.

A pesar de los esfuerzos cristianos por destruir la vieja religién,
no desapareci6é del todo.Los indios abandonaron réapidamente y tal
vez de buen grado los sacrificios humanos y a los dioses que los
pedian, pero siguieron adorari~ a sus antiguas deidades de la
lluvia y el maiz, 1la cosecna y la primavera. Algunos siguen
adorandolos, y en ciertas practicas supuestamente cristianas se han
incorporado muchas tradiciones indias. El santuario mé&s popular de
México, es la basilica de la Virgen de Guadalupe, en un suburbic de
la capital. De todo el pais acuden centenares de miles de gentes
para traer ofrendas a ésta célebre Virgen que se representa como
una hermosa india, pero su devocién nc es exclusivamente cristiana.

El sitio se consideraba sagrado en la época precortesiana porque
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estaba alli el santuario de Tonatzin, la madre de los dioses, que
ya era viejo antes de los aztecas.

Fué mids fécil dar a los indios una religién casi cristiana que
idear un gobierno eficaz para ellos. Cortés era un politico de
talento y quizé& lo hsbria conseguido con el tiempo si el rey de
Espafia no hubiera restrirgide sus facultades; casi todos 1los
espafioles gue vinieron con #1 eran hombres codiciosos y violentos,
a los que s6lo interesaba 13 riqueza y a quienes decepcicné el poco
oro que encontraron en Méxicoc.

Para ev.tar que se sublevaran, Cortés les didé "encomierndas"™, es
decir la administracién, el cuidado y la catequizacién de un
determinado numero de indios.

Tebricamente 1los indios de una encomienda no eran esclavos.
Apremiada por sacerdotes idealistas la corona espafiola habia
dictado leyes estrictas cuyo objeto era protegerlos. El encomendero
debia velar por'su btienestar, cuidar de que fueran cristianos y no
exigirles mé&s que un determinado tributo ¢ trabajo. En aigunos
casos este sistema did buen resultado, pero era mas frecuente gue
los encomenderos explotaran a los aborigenes de una manera
despiadada. La corona espaffoia conocia estos abusos, y algunos
virreyes hicieron 1lo posible para ponerles fin. Pero las
comunicaciones con Espafia, eran lentas e inseguras. A medida que
10s espafoles adquirian més tierra, las partes mé&s ricas del pais
donde habian florecido los centros indios de civilizacién quedaban

ocupadas casi enteramente por haciendas y poblados. Asi fueron
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desapareciendo poco a p0:20 las clases superores indias, los
cacigues y sacerdotes cultos, dejando Uunicamente campesinos,
jornaleros, artesanos, 7 pequefics mercaderes.

De las uniones entre espafoles e indias nacié una clase mestiza que
se inicié simbélicamente cuando Cortés tuvo un hijo con su
consejera dofia Marina. Esta mezclae racial y cultural acabaria por
hacer de México u:a nac:6n unificada, pero tardé mucho en producir
su efecto.

Los indios continuaron algunos oficios, especialmente la cerémica,

con peguefios cambios; tomaron otros de los espafioles, como el arte
de trabajar el wvidrio y el cuero, y les dieron un aspecto
inequivocamente indio.

El pasado indio de México, que y« nadie pasa por alto, se ha puesto
de moda. En los dias festivos, lc¢s habitantes de la ciudad de
México van por millares a Teotihuacan a admirar las pirémides. Se
reviven los festivales :ndigenes y se bailan sus danzas. Se han
popularizado las formas artisticas 1indias, se ensefia a 1los
estudiantes la historia precortesiana, algunos de ellos estdudian
nadhuatl, la lengua de los aztecas.® -

34 Algunas de las iglesias mexicanas m&s antiguas tienen galerias
desde las que los sacerdotes bautizaban a multitudes de indios que
llenaban los atrios.

35 A unos kilémetros de la ciudad de México existe un enorme
ciprés que todavia florece, el cual fué un centro de culto durante

la época prehispéanica.
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